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Editorial LEVEL 


nie^waar? 


Naar verluidt LEVEL.ro is Romeen’*', care este. Nu 
^tiu dac3 am scris perfect corect, dar sunt perfect de 
acord. Site-ul nostru 31 de toate zilele, la care 
trudim laborios muncind din greu pe un fond 
retorico-romanesc inrSdScinat in enunfuri gen „Noi 
vrem p3mant", este vizitat zilnic de... multi oameni. 
Ai mai multi $i mai multi sunt romana^i de-ai no^tri, 
dar avem o nel3murire: de unde pan3 unde cei 
2.300+ vizitatori lunari din Olanda (conform 
statisticilor generate de trafic.ro)? Am inteles mia de 
americani care ne invadeazS lunar - S^tia au atat de 
multi utilizatori de Internet meat pe orice site intrS f 
americani doar pentru cS sunt pe Internet... Am 
mteles ^i vizitele pe site-ul nostru ale celor din 
Brunei, Bahrain ^i Nigeria, Tns3 cei 2300+ de 
olandezi imi stau pe cap... In urma aparitiei acestei 
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Feestelijk inhaleni Welkom heten! 


situatii, am discutat in plen cu redaefia ^i ne-am 
gandit c3 n-ar strica s3 deschidem un nou site de 
jocuri, romano-olandez, ^i chiar s3 organizSm o 
ceremonie oficialS de inaugurare, la care s3 
invitSm un e^antion de olandezi pe care s3-i 
primim traditional, cu paine ^i sare, imbrScati cu ii 
frumos colorate ^i cu ifari hardcore, f3r3 
c3ptu^eal3. Tot cu ocazia aceasta l-am inaugura 
oficial ^i public pe cioLAN, noul redactor LEVEL 
full-time, care, cu strangere de inlm3, a luat locul 
camaradului c3zut la datorie, Locke, cSruia Ti 
transmitem cele mai cSiduroase urSri italiene^ti pe 
care le-am mv3tat pe Rai Uno cand eram mici. 

Problema ar fi cS atat site-ul romano-olandez 
de jocuri, cat ^1 noul cloLAN ar avea diflcultSfi 
marl m a-^i justifica existenta mtr-o luna precum 

februarie, cand se inregistreazS o rat3 atat 
de seSzuta a lansSrilor de jocuri 
Importante incat nu prea ifi rSmane 
altceva de fScut decat s5 te intorci la „alea 
vechi, da' bune", la praful din sertare, la 
jocuri pe care le-ai terminat, dar te prefaci 
ca le „redescoperl", m disperarea lipsel 
de altceva (noroc cu Diablo II, Outcast, 
Neverwinter Nights, Warrior Kings... ?! 
mai nolle NFS Underground ^i SW 
KotOR). Intr-o luna cum e februarie ajungl 
sa apreciezi la maxim $i titiurile de 
consola ^i sa \\\ dal seama ca SSX3 sau 
Manhunt sunt NEBUNIE CURATAI!! $1 
apropo de jocuri bune, aruncatl un ochi 
peste rezultatele LEVEL Came of the Year 
2003. Parca, parca iti mai create inima 
cand vezi atatea jocuri bune la un loc ^i iti 
dai seama ca, totu^i, „gaming goes on"... 


5i totu^l, *se zvone^te ca LEVEL.ro 
este romanesc. Ce ne facem, dom'le, cu 
olandezi! a^tia?! 

■ Mike 
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Interfata CD-ului LEVEL este 
conceputS Sti ruleze o|7tim |x? o placd 
graficci ce supc^rtcl minim o rezolufie cle 
800x600 si o adancime a culorii cle 16 blfi. 
De acc?ea, nu este recomanclatti folosirea 
acesteia intr-un mecliu ce nu ofer3 minimul 
ncK-'esar! Interfafa (X)ate fi rulatc"! atat sub 
Windows 95A)8/Me, cat si sub Wltidows 
NT/2000/XP. 

Din cauza multituclinii cle configiirafii, 
redaefia LEVEL nu isi poate asuma nlci o res- 
ITonsabilitate in eveiitualitatea in care apar 
prc)l)leme ?n functionarea interfefei si ^ apli- 
cafiilor. Programele care au intrat ?n com- 
(XMienfa LEVEL CD au tost testate si selec tate 
cu grijd In redaefia LEVEL. Totusi, editura nu 
isi |X)ate asuma nici o res|x>nsabilitate |x?ntni 
funefionarea anomiald a software-ului si nici 
nu |X)ate fl filcutd res|X)nsabili1 pentru 
eventualele daune prexiuse. CD-ul LEVEL a 
fost verlficat impotriva virusilor cu 
urnicltoarele programe antivirus: Kas(x?rsky 
Laljs Anti-Vims 3.5 (furnizat cle Kaspersky 


Pentru orice inlrebAri legate de 
aplicafiile cle |x? CD, vS rugam s«1 
contactafi telefonic, prin fax sau prin 
e-mail, autorii programelor respective. 

Este interzis«1 folosiriM in scopuri . 
comerciale (inchiriere, vanzare) a jocului 
furnizat cle LEVEL in variants complete 
ATENTIE! Pentru rularea corc?ct*1 a 
interfetei CD-ulul vS rec omand^m setarea 
unei rezcilufil minime de 8(){)x600, o 
adancime a culorii de 16 blfi si folosirea 
opfiunii Small Fonts! 
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CD-urile incluse pot fi u^Hizate in 
conformitate cu parametrii definiti in 
standardul Philips - Yellow Bool^ 
Editura nu-^i asuma responsabilitatea 
asupra eventualelor pagube provoc^e 
de utilizarea CD-ului m alfi parametri 
decat cei stabilifi m standardul 
menfionat anterior. 
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News 


Battlefield Vietnam 

ProducStor Digital Illusions CE Distribuitor Electronic Arts 

Data lans^rii 19 martie 2004 On-line eagames.com/official/battlefield/vietnam/us 






Vietnamul te a^teapta, iar 
vietnamezii ti-au pregStit un loc c3ldut 
la ei m jungl3. La aproape dou5 luni 
dupa lansarea lui Vietcong Fist Alpha , 
EA va arunca ea pe pia|3 un joc ce 
are ca subject Vietnamul ^i bataia pe 
care a incasat-o TGAP acolo. 

Tu vei fi aruncat m mijiocul junglei, 
unde vei incinge ni^te b3t3lii (mai mult 
sau mai putin istorice) ce se vor auzi 
pan3 la Hanoi. EA se lauds cu locatii 
situate Tn vecindtatea CSii Ho Chi Minh 
(nu prea pot sS-i zic bulevard, avand in 
vedere kilometrii pStrah de jungIS ce o 
inconjoara) ^i pe strazile ora^ului Hue. 
Pofi intra m luptS de partea 
americanilor, caz m care vei fugari 
comunismul prin jungla, sau poti lupta 
de partea NVA (North Vietnamese 
Army) ^i vei mcerca sS-l \a^\ pe Unchiul 
Sam fSrS barbS. 

In principiu, jocul va fi foarte 
asemSnStor cu bStranul sSu frate 
Battlefield 1942, ceea ce insemna ca 
probabil vom avea parte de acela^i 
multiplayer demential cu 64 de jucStori 
^i distractie cat cuprinde. Se pare cS 


razboiul poate fi distractiv 
atunci cand nu-ti cad schije 
in garnela. 

DacS e sS ne luSm dupa 
succesul inregistrat de 
Battlefield 1942 ^i dupS 

promisiunile 


celor de la 
EA, atunci 
sunt toate 

^ansele ca urmStorul 
titlu din serie sS rupS 
gura targului. Dar cum 
comunicatele de presS 
profetice nu-mi prea 
inspira mcredere, va 
trebui sS a^teptSm panS 
la sfar^itul lui martie, 
cand il vom ridica Tn 
siSvi. DacS va fi cazul. 

■ cioLAIM 
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EA SPORTS VA PRODUCE UEFA EURO SOOA 


Cu ocazia aceasta, cei care nu 
?itiau afiS cS UEFA TnseamnS Union 
of European Football Associations. 
Tot cu ocazia aceasta, aflam cS UEFA 
$i Electronic Arts au semnat un acord 
prin care EA capatS dreptui de a pro¬ 
duce jii distribui jocul UEFA EURO 
2004, care va fi lansat in aceasta 
varS, Tn perioada finalelor cupt'i 


UEFA EURO 2004, ce se va 
desfS^ura Tn Portugalia. lucStorii vor 
avea de ales Tntre echipele celor 51 
de natiuni care vor participa la 
turneu. UEFA EURO 2004 se afiS in 
producfie la studiourile EA din 
Canada (tarS vecinS Europei mai 
ales Romaniei...). 


•preluat de pe www.level.ro 
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News 


Space Hack 


ProducStor Rebelmind 


Distribuitor N/A 


Data lansarii toamna 2004 


On-line spaceback.rebelmind.com 


Pentru cei care creel cd epoca 
numitd Diablo, de mult mceputa, nu se 
va termina in veci, iatd o veste ce i-ar 
putea face sd mai lase un pic paladinul 
de nivel 87 deoparte ^i sd se apuce de 
altceva asemdndtor. Space Hack este 
acel joc care ar putea face ca Diablo sd 
rdmand pe raft ^i sd se umple de praf. 
TotuI se intampid pe aceea^i Idee ca in 
Diablo: meseria^ul trebuie sd scape 
lumea de oroare. De fapt, asemdnarile 
nu sunt chiar atat de evidente, doar 
mecanica jocului este oarecum la fel. 

De data aceasta, meseria^ul nu este un 
erou ndscut din stele sub auspiciul 
favorabll creat de Marte aflat in 
conjuncturd cu Saturn. E doar un om de 
o staturd impresionantd, numai bun de 
dus la circ, unde sd indoale bare de fier 
pe grumaz. Ei bine, acest om nu este 
unul de o inaltd spirltualltate, ci este 
detinut pe o navd ce transporta undeva 
un lot de prizonierl periculo^i. Aceastd 
navd a fost prinsd intr-o anormalltate 
spatlald, cunoscutd sub numele de 
Black Nebula. Tot ce va trebui sd fad 
este sd spulberi cu toate mijioacele 
posibile extratere^trii ce stau intre tine si 
modulul de salvare. Nici acesti 
extraterestrl nu au altceva mai bun de 
fdcut decat sd se pund pe invadat nave 



spatlale terestre fix in mljlocul unei crize 
de ordin tehnic. Din ce am vazut pand 
acum, jocul nu impresioneazd din 
punct de vedere grafic, dar asta e... ne 
multumim cu ce avem. 

■ Koniec 






HALF-LIFE S, AMAIMAT DIN IMOU 


I 


intr-un articol de pe CNN, Doug Lombardi (director de 
marketing la Valve), intrebat despre data de lansare a lui 
Half-Life 2, a afirmat cd Valve „aprcH lazd cd va inchela 
prcxluctia lui Half-Life 2 in aceastd vara". Avand in vedere 
cd dupd scandalul cu turtul cfxiulul sursd, Gabe Newell 
afirmase cd jocul va fl lansat in aprilie, avem de-a face cu o 
noiid amanare... 
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LEVEL News 


Full Spectrum \A/arrior 

Producator Pandemic Studios Distribuitor THQ Data lansarii toamna 2004 On-line www.fullspectrumwarrior.com 



Gameri din toate colfurile lumii, vi 
se pregSte^te ceva! Invazia de jocuri ce 
graviteaz3 m jurul armatei m3 cam 
ingrijoreaza m3 face s3 m3 intreb 
dac3 nu cumva TGAP (The Great 
American People) o pune de recrut3ri in 
masa m care afi^ele cu „0ncle Sam 
wants you" au fost inlocuite de jocurile 
gen Delta Force, Rainbow Six ^i Full 
Spectrum Warrior. Tocmai despre 
ultimul dintre ele vom vorbi \n cele ce 
urmeaz3. 

De^i la un moment dat circula un 
zvon conform c3rula Full Spectrum 
Warrior va fi destinat exclusiv console- 
lor Xbox, oficialii cocheteaz3 ^i cu posi- 
bilitatea de a produce o variant3 pentru 
PC. Produs de Pandemic Studios ^i dis- 
tribuit de THQ, Full Spectrum Warrior 
va fi, citandu-i pe produc3tori, un au- 
tentic „military tactical-action game". 
Potrivit declaratiilor celor de la 
Pandemic, Full Spectrum Warrior are la 
baz3 un simulator de antrenament 
destinat armatei Statelor Unite. Dac3 
mai ad3ug3m ^i cooptarea la acest 
prolect a unor speciali^ti de la Institute 
for Creative Technologies din cadrul 
University of South California, am putea 


chiar s3 credem declaratiile m care ni se 
toarn3 c3 Full Spectrum Warrior va fi 
unul dintre cele mai realiste jocuri de 
simulare milltar3 care vor exista pe 
piat3. 

Date fiind premlile castigate de Full 
Spectrum Warrior la ECTS 2003 (Best 
Simulation Game ^i Best Original Game), 


cred c3 ner3bdarea cu care il a^tept ^1 
probabil il a^teptafi ^i voi este perfect 
justlflcat3. Acestea fiind spuse, mai 
aruncati un ochi peste screenshot-url ^i 
mai terminati o dat3 Delta Force. O s3 
treac3 timpul mai u^or. 

■ cioLAIM 



.XA.L.K.E.R. 1^ SCHIMBA NUMELE 


Pentru c3 ^i oamenil de la departamentui de marketing al 
companiel THQ trebuie s3 m3nance, st3panirea a pus-o de 
o schimbare de nume. Dup3 lungi ^dlnfe de brainstorming 
^i probabil spirtstorming, acela^i departament de marketing 
a ales noul nume. $1 uite a^a, S.T.A.L.K.E.R.: Oblivion Lost s-a 
transformat in S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of Chernobyl. Cam 
lipsit de inspirafie, zic eu. 



^\BOIMUS PACK PENTRU 

^/dungeon siege 


J 


Mad Doc Software a lansat un Bonus Pack pentru 
Dungeon Siege. Nivelul ad3ugat de Bonus Pack continu3 
povestea din Legends of Aranna probabil va mai 
prelungi putin viafa „b3tranului" Dungeon Siege $1 
distracfla voastr3. 
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Tom Clancy’s Splinter Cell® Team Stealth Action, acum pe consola 
mobile! pentru jocuri N-Gage^. IntrS in pielea lui Sam Fisher 
§i strecoara-te fn spatele liniilor inamice. Sau formeazS o echipa prin 
conexiune Bluetooth $i surprinde-ti inamicul tntr-unul din cele doua 
moduri multiplayer dezvoltate exclusiv pentru N-Gage. n-gage.com 


LaHlzjc. 

NOKIA 


oncine. ^ 
onunde 



Copyright O 2004 Nokia. Toate drepturile rezervate. Nokia N-6age sunt mirci comerciale sau rnSrei Inregistrate ale Nokia Corporation. O 2004 Gameioft Toate 
drepturile rezervate. Gameioft ^ sigla Gameioft sunt m^rci Inregistrate ale Gameioft SA sub llcentd Ubisoft Entertainment. Splinter Cell. Sam Fisher sunt mArci 
comerciale ale Ubisoft Entertainment In SUA $i/sau alte tAri Toate celelalte mArci comerciale sunt proprietatea respectivilor detlndtori. Toate drepturile rezervate. 

















News 


Dark Fall S: Lighte Out 

Producdtor XXV Productions Distribuitor The Adventure Comp. Data lans^rii toamna 2004 On-line xxvproductions.co.uk/darkfall2 


Anul 1912: Stancile ascutite din 
jurul golfului din Trewarthan au curmat 
de-a lungul a sute de ani sute de vieji ?i 
de aceea Parker a fost trimis s3 fac3 o 
harts la scarS ^i cat se poate de tidelS a 
coastelor din acea zonS. Cu toate cS 
Parker, un cartograf tanSr ^i ambitios, a 
venit in ora$ tocmai pentru a ajuta popu- 
\a\\a locals din al cSrei rand se numSrS 
cele mai multe morti, el nu este 
mtampinat cu surle ^i trambite. Nici 
mScar cu prietenie, ci cu ostilitate fSti^S. 
Nu T^i poate da seama dacS acest lucru 
e din cauza muncii sale sau este ceva 
mai mult in Trewarthan. Nimeni nu li dS 
nici o explicatie despre functionarea 
defectuoasS a farului de la Fetch Rock, 
a^a cS toatS speranta in a descifra 
misterul stS Tn ascutimea mintii sale. La 
apusul soarelui, m data de 29 aprilie, 
totui pare fain frumos, intunericul se lasS 
meet, marea este calmS... dar deodatS o 
sirenS de ceatS mcepe sS sune, o negurS 
deasS vine pe canal direct cStre ora^, iar 
farul de la Fetch Rock este intr-o beznS 
totals. Parker mcepe sS T^l facS probleme 





despre felul m care vor intra pescarii m 
port $i pleacS spre far pentru a vedea ce 
s-a intamplat cu muncitorii de acolo. 
Inarmat doar cu o busolS, cu hSrti ?i cu 
IntelIgenfa brici, Parker descoperS cS 
Trewarthan ^i farul de pe coastele por- 
tului au o poveste foarte sInistrS ^i cS 
timpul nu este ceea ce pare. 

■ Koniec 



TOTAL AIMNIHILATIOIM REVINE? 


I in cadrul unui discurs tinut in 
H Washington la DigiPen Institute of 
H Tec hnology, Chris Taylor (prc^sedintele 
H Gas Powered Games, cei responsabill 
H pentru Dungec^n Siege) a dec larat cS 
H un sequel (X?ntru Total Annihilation 


este in luc ru. Pentru cei care nu ^tiu, 
Chris Taylor a tost designer la Cavedog 
si res|X)nsabll [jentru Total Annihilation, 
unul dintre cele mai revolutionare ($i 
probabil unul dintre cele mai trec ute 
c u vexJerea) RTS-uri. 
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News 


: . \#l»l 


Singles — Flirt Up Your Life 

Produc^tor Rotobee Distribuitor Deep Silver Data ians^rii apriiie 2004 On-line www.singles-the-game.com 


Undeva in mintea celor de la Koch 
Media o rotit5 s-a oprit. Sau a mceput s5 
se invart5 ca nebuna. P5i nu ne ajungea 
Sims-u'? Se pare c3 nu, din moment ce 
o s3 avem propriul nostru Big Brother. 
Astfel $i-au iSudat productia voyeur-ii 
de la Koch Media. „Productia" are ^i un 
nume: Singles - Flirt Up Your Life ^i, 
dup3 cum ne putem da seama, i^i pro- 
pune s3 v§ fac5 s3 uitafi de prieteni, 
prietenS, familie, caine, pisic3, pe^ti, 
papagal ^i, nu m ultimul rand de, vorba 
cantecului - „o c3sut5 cu mama la 
geam". $1 s3 v5 tln3 cu ochii belifi in 
monitor, doar doar s-or imperechea 
zurbagii 3ia la care te uifi toata ziua mai 
abitir ca la „simsu" care face bale. 

Metoda magicS prin care cei de la 
Koch Media cred ca i^l vor atinge 
scopul ^i vor transforma o generafle de 
gamerl mtr-o armata de castravefi cu 
ochi este ...ta da da dam... romantismul. 
Care saracul palette in fafa unei promi- 


siuni de „full frontal nudity, foreplay 
and a little bit of slap'n'tickle", aruncate 
aparent mtamplator pe undeva pe la 
mijiocul comunicatului de presa. $1 a^a, 
ne vom clati ochii cu vreo 13 perechi 
care se vor certa, se vor „impaca", se 
vor „impaca", se vor... a\\ prins ideea. 
Cel putIn a^a am priceput eu. 

„Jocul" vine cu cinci elemente care 
trebuie controlate: Romance, Friend¬ 
ship, Sex, Fun ^i Trouble. Nu ^tiu exact 
cu ce se mananca primele ^i ultimele 


doua, dar, cum se spune... om trai ^i om 
vedea. Are ^i site ^i vine gramada peste 
nol prin apriiie 2004. 

■ cioLAIM 







ALLEBIANCE - COD SURSA 
PE GRATIS 


Cel de la Microsoft Research s-au trezit intr-o dlmineaUl 
cu fata la tavan (fusese cutremur...) ^i s-au decis sa faca 
fericifi ni^te gameri. RezultatuI? Codul sursa pentru Alle¬ 
giance (un foarte bun simulator spatial orientat pe ^ 

multiplayer, care din pacate nu a avut succes) este acum ^ 
oferit gratis oricarui doritor. Daca va tine teava sa down- 
load-ati toti cei 511MB ai codului sursa, atunci dati o fuga ^ 
pana pe www.research.microsoft.com/research/allegiance. 


Semnifica^a simboluHlor ^ 


Demo pe CD 

In cazul prezenfei unuia 



dintre aceste elemente 

Imagini pe CD 

pe CD-ul LEVEL. 

m 

Wallpaper pe CD 

simtx>lul va avea 

Film pe CD 

culoarea neagrd in 


caseta tehnicd. Restul 

Patch pe CD 

vor fi ro§ii. 

0 

MOD pe CD 
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ToCA Race Driver S: 

The Ultimate Racing Simulator 


Asta da nume! 

Codemasters ^i-au construit un nume mare 
■" in simulatoare. E de ajuns s5 zic Colin 
McRae, la care Tnc3 se Iucreaz5 care va 
ajunge imediat la numSrul patru, Vci dati 
seama despre ce vorbesc. Dac3 vci mai 
aduc aminte de ToCA Race, veti zice c3 
nu se poate. In momenta I in care am s3 v3 
mai spun ^i de ToCA Race Driver 2: The 
Ultimate Racing Simulator, o s5 spune^i c3 
din dou3 una: ori Sebah e cu vaca, ori cei 
de la Codemasters au gSrgSuni la creier. 
Cum prima dintre ele iese din discutie 
datoritS imposibilitatii teoretice ^i practice 
de a se material iza in acest uni vers ^i in 
miliardele ce vor urma Big Bang-urilor 
viitoare, trebuie s3 ne oprim asupra celei 
de-a doua. Aceasta ins5 poate fi 
interpretatS: dup3 ce ai vandut un joc m 
peste cinci milioane de exemplare, nu poti 
s3 la^i conceptui baltS. Mai e inc5 cel putin 
un uger de mu Is. A^ c3, iatS, va fi lansatS 
continuarea simulatorului, intr-o versiune 
ce va fi „the ultimate", adic3 cea mai ^i mai 
frumoasS, realist^, captivant5 etc. dintre 
toate jocurile de acest gen care au apSrut 
pans acum. SS trecem insS peste cuvintele 
de lauds cu care producStorii i^i constru- 
iesc imaginea dinaintea lansSrii produsului 
^i sS vedem ce va confine acest joculef. 


Putere 

Puterea unui joc, ^i Tn particular a 
unui simulator auto, provine din mai 
multi factori, dar poate cel mai important 



este fizica ma^inii, comportarea realists a 
acesteia pe diferitele tipuri de carosabil, 
diferenfierea in funcfie de puterea 
motorului, de tipul tracfiunii etc. Din 
pScate, acestea sunt date pe care nu pofi 
sS le obfii decat din declarafiile 
producStorilor, declarafii a cSror validitate 
nu poate fi probatS decat m momenta I in 
care vom avea jocul. PanS atunci, se aude 
cS jocul va fi cat se poate de realist. 
Afirmafiile producStorilor converg inspre 
definirea lui ToCA Race 2 drept unui 
dintre cele mai realiste simulatoare de 
pans acum. judecand dupS produsele pe 
care le-au lansat panS in acest moment 
(Colin McRae), precum ^i dupS primal joc 
al seriei, s-ar putea sS ?i reu^ascS. O 
veste TmbucurStoare este cea a elaborSrii 
unui Terminal Damage Engine, un 


algoritm care se va ocupa numai ^i numai 
de calcularea ^i de redarea damage-ului 
ma^inilor. Parbrize sparte, u^i scoase, 
direcfii bu^ite, rofi smulse de la local lor, 
toate vor contribui din plin la cre^terea 
spectaculozitStii cursei. DacS aceasta se 
va ridica la inSlfimea aflrmafiilor, atunci 
ToCA Race 2 va face pasul urmStor in 
categoria simulatoarelor. Hiba pe care o 
aveau majoritatea aparlfillor recente 
provenea tocmai din llpsa unui sistem de 
damage sau din implementarea rudlmen- 
tarS a acestula. 

Se pare cS vor fi cam 35 de 
superma^ini, nume mari Tn campionatele 
din intreaga lume, printre care: Ford CT, 
Aston Martin Vanquish, jaguar XKR, 
Nissan Skyline ?l AMG-Mercedes CLK. 
Acestea vor participa la aproximativ 31 de 




Cu FORD-ul Tn croaziera! 


ceva clasic! 
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campionate de pe mapamond, incluzand 
15 stiluri diferite, cum ar fi: GT Sports Car 
Racing, Street Racing, Rally, DTM, V8 
Supercars, Rally Cross, Formula Ford, 
Classic Car Racing, Super Truck Racing, 
Ice-Racing, Convertible Racing, Perfor¬ 
mance Cars ^i altele. 


Ochli no^tri vor asista la un festin. 

Nu ^tiu num^rul de poligoane care se 
vor Tnfrati pentru a ne prezenta cat mai 
detallat fiecare colti^or al monitorului, 
dar vor fi destule. De fapt, cam de aid mi 
se trage o oarecare strangere de inimS. 
Sper s5 nu joc ToCA Race cu 5 frame-url 
pe secundS. Evolutia motorului grafic cu 
care va veni jocul este evident^. Ma^inlle 
arat5 superb ^i au multe detalii. Mai mult, 
peisajele se prezIntS cum rar mi-a fost 
dat s5 v3d. De fapt, la vederea pozelor 
din joc, Mike s-a oprit la copacii din fun- 
da I, a c3ror texturS este intr-adev3r 
texturS, nu o duplicare la infinit a 
acelora^i modele. ii vom putea admira m 
31 de locatii diferite m care se vor 
desfS^ura cursele ^i pe cele 52 de trasee 
care vor face parte din acestea. 

Dup3 cum am fost obi^nulti ^1 m 
primul ToCA, interact!vitatea cu jucStorul 
se va realiza ^i prin poveste. Produceitorll 
nu au renuntat la aceasta ^i ne vor oferi 
acelea^l motivatii pentru a ca^tlga cursele 
sau pentru a termina campionatele m 
pozitii de top. in plus, Al-ul celorlalfi 21 
de concurenfi aflati pe traseu odatS cu 
noi va fi destui de agreslv pentru a ne 


supune la grele TncercSri ^i pentru a ne 
testa rezistenta la stres. 

Multiplayer-ul nu va llpsi nici pentru 
cel care vor define varianta pentru Xbox 
a jocului ^i nici pentru noi, cei cu PC-ul. 
Detalii mai multe nu exists, referitoare la 
un LAN adevSrat ^i nu doar posibllitatea 
de a ne jucat pe net, dar sS sperSm cS cei 
de la Codemasters nu sunt la fel de 
zgarcifi ca EA-ul. 

Mai multe despre joc ar trebui s5 vInS 
peste cateva luni, cand este anun^atS 
lansarea oficialS. De data aceasta chiar nu 
am chef de amanSrI.© 

■ Sebah 


Titlu ToCA Race Driver 2: 
The Ultimate Racing 
Simulator 

Gen Simulator auto 


Producator Codemasters 


Distribuitor Codemasters 


Procesor N/A 


Memorie N/A 


Accelerate 3D Cu siguranjS 
Multiplayer Da 
Data aparifiei primSvara 2004 

ON-LINE www.code|;ri^ers.co.uk/ 
ToCAracedf1ver2 
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Lords of the Realm III 


La castel in poarta oare cine bate? 


^ ... mai ales cu ce? Cel mai probabil 
r5spuns ar fi ^berbecul", cunoscut 
speciali^tilor drept cea mai eficienta 
sonerie a Evului Mediu. RSspunsul este 
garantat, iar oaspetii vor fi primiti cu cea 
mai mare c3ldur3, cu du^uri fierbinti ^i 
cu sesiuni de acupuncture oferite de cei 
400 de arca^i ale^i pe spranceanS. 

TotuI pentru binele vizitatorilor. 



Vizitatorii... au venit in ora^... 

... cata frunze, cats iarba. AdicS 
aproximativ 60.572, dupe calculele 
unui teran pedepsit se face media 
aritmetice dintre numerul de fire de 
iarbe de pe campul vecin ^i numerul de 
greunfe mancate mtr-un an de porum- 
belul favorit al nobilului local ?i se scrie 
rezultatui de 3000 de orl pe un bob de 
orez. Spectacolul oferit de cei 60.572 
de musafiri a intrat m analele istoriei, 
feranul nostru a intrat in analele statis- 
ticii matematice, iar nobilul local a intrat 
in pemant. Cu tot cu acareturile sale. 
Cam a^a areta un episod din viafa de zi 
cu zi a Evului Mediu, perioade intune- 
cate in care cel mai reu lucru care fi se 
putea intampla (nobil fiind) era se-fi vine 
vecinul in vizite, iar conversafia imediat 
urmetoare era la ordinea zilei. 


Conversatia imediErt 
urmatoare™ 

„Vecine! Am nevoie de ni^te 
materiale de construcfii! Ai?" 

„Am! Vrei?" 

„Da! Trimit un scutier se le 
incarce?" 

„Nu, vecine, se poate?! Ji le trimit 
eu cu catapulta! 5i mai trimit ni^te beiefi 
se se asigure ce le-ai primit!" 

Urmarile conversa^iei 
imediat urmatoare™ 

...^i le-a trimis, ce dace nu le-ar fi 
trimis, nu s-ar fi fecut joc medieval. Cu 
lorzi, asedii, ferani asuprifi, sebii, 
danezi, saxoni ^i toate cele, precum in 
cronici, a^a ^i pe PC. 5i a fost fecut bine, 
pre legea meal! Atat de bine, ce i-am 



Ce va uitafi, pifanilor? N-afi mai vazut 
catapulta? 



Care afi ros zidul, ma?!? 
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retinut numele. Lords of the Realm. 
Doi, c3 a mai fost unu (1), pe care l-a 
cam acoperit istoria. 

Nu credeam vreodat5 c3 o s3 mai 
aud numele asta, dar iata ca Istoria se 
intoarce pe cealaltS parte ^i Lords of the 
Realm reu^e$te s3 scoata putin capul ?! sS 
baiguie „I1I be backl!!". Curios, plec 
urechea la zvonuri (datate 2001) ^i aflu 
ca, intr-adevar. Lords of the Realm va fi 
scuturat de praf, lustruit ^i trecut prin filtrul 
rafiunii acelora^i indivizi cu capetele pline 
de zanganit de sabii ^i de armuri, ^i 
anume Impressions Games, vasal I i 
senlorului Sierra. Care vasal! se comporta 
Tntr-un stil care ar face cinste pana ^i celui 
mai inver^unat torfionar medieval. Adica 
ne tin m intuneric de aproape dol ani ^i, 
din cand in cand, ne mai flutura prin fafa 
ochilor infometatl cate o bucafica 
apetisanta de screenshot ^i cate o cana cu 
trailer proaspat. Cat despre vreun demo, 
insa Doamne, sa ne ierti! NIci cat negru 
sub unghle. A^a ca momentan va trebui 
sa ne imbatam cu apa rece, doar, doar s-o 
transforma ^1 apa asta in vin, ^i sa credem 
tonele de text ^1 mlllgramele de Imagini 
furnizate de Impressions. 


Cronicile scrise 


Cronicile pict;at:e 


...denumite pompos „comunicate de 
presa" ^1 aruncate una dupa alta ca bolo- 
vanii din catapulta, mai au pufin ^i o sa da- 
rame zidul de neincredere construit de ze- 
cile de titiuri de toata ru^inea. Se spune ca 
o sa fii, o sa faci, o sa dregi, o sa invarti, o 
sa te invarti, o sa ca^tigi, o sa plerzi ‘^.a.rn.d. 
Adicatelea? Pal o sa ill acela^i senior feudal 
cu acte in regula, o sa fad vizite vecinilor, o 
sa dregi ceea ce au stricat megie^ii care au 
apuc at sa te viziteze primli, o sa invarti pe 
degete o armata de preoti (biserica i^i va 
baga coada pana la fund in afacerile tale), 
o sa te invarti in stanga ^i in dreapta in cau- 
tarea unor negutatorl cinstiti, o sa cS^tigi 
respectui oamenilor ^i o sa pierzi nopti 
intregl lipit de calculator. De ce? Pentru ca 
„lt's good to be the King!". Cum? Cu 
ajutorul hoardel de soldati (care vor fi multi 
^i dlver^i) ^i/sau cu ajutorul hoardei de 
neuronl. Ca tot veni vorba de neuroni, 
sistemul diplomatic a fost putin imbuna- 
tatlt. Nu ne-au spus cu ce. 

Toate acestea se vor intampla 
candva intre anil 850 ^i 1350, undeva 
in Europa ^i in timp real. 


...dau Impresia unui engine 3D bine 
lucrat, de^i artwork-urile indica o grafica 
oarecum „cartoony". Dar poate sunt eu 
mai ciudat ^i nu vad Imaginea de 
ansamblu. Mai multe... mai multe o sa 
aflam prin martie, cand va fi catapultat pe 
rafturile magazinelor direct din fortareafa 
Impressions Games. Eu sper sa 
nimereasca unde trebuie, adica direct la 
Inima mea, pentru ca n-a^ suporta sa 
taraie prin norol blazonul Lord of the 
Realms. Aaa, uitasem! l-au fixat pretul. 
Cica o sa ceara 50 de galbeni pe el. 'eftin. 

■ cioLAIM 

Titlu Lords of the Realm III 
Gen RTS 

Producator Impressions Games 
Distribuitor Sierra Ent.A/U Games 
Procesor N/A 
Memorie N/A 
Accelerare 3D Da 
Multiplayer Da 
Data aparifiei 16 martie 2004 
ON-LINE games.slerra.com/ 
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Este ‘timpul pentiru ceva mai bun 



I De cand cu promovarea asta fantastic^ a 
curselor ilegale de ma^ini, toata lumea 
incepe se dea pe acest stil de viata 
intreprinzatorii fac tot ce pot pentnj a 
prinde o bucata din ceea ce se cheam3 
ban. Este evident taptui ca pentru a-ti face 
o ma^inS super, pSrtile corespunz3toare te 
costs de te usuca, iar firmele de profi I 
produc din ce Tn ce mai multe tipuri de 
ustensile, care mai de care mai inutile ^i 
mai colorate, pentru a mai scoate un ban 
din buzunarul clientului. Dupa cum este ^i 
normal, toate aceste tendinte se observS ^i 
in industria jocurilor, unde din ce in ce mai 
multe jocuri de acest fel apar pe piafS. A 
fost Underground, care cu toate c3 grafic 
strSlucea din toate puterile, nu emitea nici 
mScar o scanteie din punct de vedere al 
gameplay-ului. Cu toate blinc-blincurile 
sale ^i cu toate ma^inile cSzute din 
posterele de pe pereti, acest NFS nu a fost 
in stare mai de nimic, ^i cu toate cS se 
cumpSrS in draci, nu place chiar tuturor. 
Cam aceea^i poveste ca ^i cu Sims, cu 
toate add-on-urile sale. DacS intrebi pe 
cineva dacS se joacS asa ceva, ar fi in stare 
sS ifi dea un sut in fund cu ^pifu', dar in 
toate topurile sSptSmanale ale vanzSrilor 
de jocuri, cel putIn trel produse cu 
numele Sims ocupS locurile frunta^e. 
Acum este timpul pentru cei de la Ac¬ 
claim sS se bats cu pumnul in 
plept cu noul lor joc. 

Partea zemoaaa 
este cea mai 
buna 

Juice Games, o 
firms producStoare de 
jocuri de care nu am 
mai auzit pana acum, a semnat un con¬ 
tract prin care Acclaim, firma renumitS 


pentru nenumSrate jocuri de mare 
succes, se va ocupa de distrlbufia 
ultimulul proiect, numit, pur^i simplu, 
juiced. DupS cum vS spuneam ^i in 
prima parte a articolului, juiced este un 
joc care te va arunca cu capul inainte in 
valtoarea curselor ilegale de ma^lni, 
unde se invart mai muljl bani ca in For¬ 
mula 1. Clumeam... nicSieri nu se castigS 
bani mai mulfi ca in Formula 1. 

Acum totui se bazeazS pe cat de 
urat pofi sS vorbe^tl cu restui competi¬ 
tor! lor, pe cat de bine pofi trage de volan 
pe cat de capabll e^ti sS nu cheltuiesti 
tofi ban 11 cu fetijele care se invart pe 
langS masinufa ta plinS de abtibildurl ^i 
sS mai bagi ceva sub capotS. Cel de la 
juice Games se laudS cu ceva, care, dacS 
iese cum trebuie, va da clasS concuren- 
tului sSu direct, NFS Underground, cu 
toate cS pans la aparitia sa acesta va fl 
deja bStran. Se zice cS acest joc se va 
bucura de o lipsS totals de liniarltate. 
AdIcS cum? AdicS nu ^tiu... Poate cS vei 
putea provoca pe oricine la o cursS, 
dar acest lucru nu mi se pare 
prea logic. DacS nu ai o 
ma^inS cu de toate, 
pofi sS fli tu 


zmeui zmellor, cS tot degeaba. DS-i lui 
Titi Aur o Dacie, sule-te tu Tntr-un WRC 
^i o sS ii dai clasS pe orice linie dreaptS. 
Oricum, ei a^ zic ^i nol trebuie sS ii 
credem pentru cS altceva nu avem ce face. 

Tot ei se mai laudS cu modele 
reallste a peste 50 de ma^lni luate cu 
licentS. De-a lungul joculul te vei putea 
pune la volanul unor ma^ini ca: Toyota, 
Honda, Nissan, Dodge, Ford, Mazda, 
Mitsubishi, Pontiac, Holden, 

Volkswagen, Flat, Renault, Subaru, 
Peugeot ^i Chevrolet. SIncer, am auzit de 
toate ma^inlle pe care le-am enumerat 
mai sus, dar de Holden nu am auzit... 
Slavs Domnulul c3 exists InternetuI ?i c3 
^tim sS il folosim. Interesante ma^inufele, 
dar in afarS de cea din banner, care mai 
aratS a ma^inS de curse, restui parcS sunt 
de familie. Dar iar nu conteazS pentru cS 
d-aia sunt atatea firme de tuning, care i^l 
pun mintea la contribufie pentru a face 
din rahat bid. Printre aceste firme de 
care te pofi folosi ^l in Juiced se numSrS: 




A'PEXi, AEM, 
Bridgestone, Ferodo, Konig, Alpine ^l 
HKS. NumSrul acestora nu mi se pare 
foarte mare, fafS de cel prezent in NFS 
Underground, unde parcS nu se mai 
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Eu zic Ferrari, ei zic ca nu au Ferrari... ? Pur ^i simplu: JUICED! 
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terminau. Cu toate atestea, upgrade- 
urile personalizarile care se pot aduce 
ma^inilor sunt Tn num3r de mii. Nu 
strSmbaJi din nas doar pentru c5 a^a am 
fScut eu. Cred c3 este doar un fel de a 
spune... „mii"... cred c5 este ca ^i cum te 
ridicj pi in de la mas3 spui c3 tocmai 
tf-al ingra^at cu zece kile. Trebuie doar 
i^TnteJegem c5 vor fi „foarte multe". 

^ O alts adSugire importantS adusS 
^(^sUii.joc este intrpducerea unui sistem 
de damage a I masinii. Ca rezultat a I 
edba?R^lui negativ prim it ^ Under- 
groundfecmai ^n c^t^a lipsei acesttW' 
element, ce? de Ta Juite Games s-au 
gandit cS ar fi bine sS\se introduce un 
sistem relist deca leu la re almpactului ^i 
doar o mfrS parte de arcade sS mai 
rSmanS pentru spectgA*^?;;-'^!]^ 
lozitate. Ce mai spun si ^ 
suna bine este posibi- \ 
litatea de a-fi slcatuj^ 
echipa care se "d^upa’^ 
de parteatnecanicS a 
ma^inii si! 
pentru ca tOtCTTsS 
meargS bine. Nu vS 
trimitecumvacu /. 
ganduT la TFIe Fast an3 • 

The Furious, unde 


e bine cS nu noi o sa ne 
manjim cu ulei. 


Cu t;iX3t;inet;a pe coclauri 


Pans in toamnS, cand va apSrea 
acest joc, va trebui sS ne multumim cu 
bicicleta din dotare si sS ne mai dSm 
din cand in cand cu cate un Under¬ 
ground, dacS simtim nevoia sS mai dSm 
un NOS m nasul adversarului. SS 
sperSm cS cei de la Juice Games vor 
face o treabS bunS si nu li vom injura ca 
pe cei de la EA. La revedere, doamnS, 
ne vedem la toamnS! 

■ Koniec 


Titlu 

juiced 

Gen 

Simulator auto 

ProducStor 

juice Games 

Distribuitor 

Acclaim 

Procesor 

N/A 

Memorie 

N/A 

Accelerare 3D 

Da 

Multiplayer 

De preferat 

Data aparitiei 

toamna 2004 

ON-LINE 

www.juicegames.com 
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De foarte mult timp, cand cineva spurie 
^ fotbal pe calculator, spune FIFA. De ani 
dezile, ceide la EA Sports detin ■' 
monopolul asupra majoritStii 
simulatoarelor sportive, iar 
simulatoarele lor de fotbal nu au avut 
■ , pan^ acum nici un adversar serios. Se 
pare c3 cei de la KONAMI s-au cam 
sSturat de aceastS situatie «;i au fScut o 
, jncercare de a detrona seria FIFA. Au 
mal avut cateva tentative ^i panS acum, 

' ' ' dar nu au fost soldate cu un succes ’ ’ 
^ prea mare. De data aceasta, au reu^it sS 
dea o loviturS destui de puternicS masto- 
dontului EA cu Pro Evolution Soccer 3. 
Cu toate c3 la noi nu s-a bucurat de o 
reclame pe potriva jocuiui, el este foarte 
jucat prin str^indtSfuri, unde s-a format 
o comunitate foarte puternicd, cu ’ 

‘ .forumuri, strategii ^i tips and tricks-uri. 
De^i jocul a fost lansat anul trecut prin 
noiembrie, la noi a ajuns d-abia acum 
m varianta pe DVD, nici mdcar pe CD. 

Pierluigi Collina — omul care a 
distrus o tara intreaga 

Primul lucru care m-a lovit la acest 
- ' joc a fost coperta CD-ului. 5i asta doar 
" ^ pentru cd pe ea troneazd nimeni altui 
\ decat prietenul nostru foarte apropiat. 


Pierluigi Collina. Nu cred este 

nevoie sd vd povestesc cate ^mdrunte 
a trebuit noi sd suferim din cauza lui. 
Forumurile oricdrui site romanesc care 
se respecta au cel pufin un topic tn care 
se discutd despre originile sale incerte, 
dar clar animale, despre metodele sale 
de arbitral’ artistice, dar barbare, ^i 
despre ce ar vrea sd-i facd fiecare roman 
'?n parte. 5i nici nu este de mirare ^i nici 
condamnabil. Sunt perfect de acord cu 
ei. Ahem... Dupd ce am fost m^tiintat de 
un avizat in ale sportului cu balonul cd 
de fapt cel care ne-a terminat de 
sdndtate a fost Urs Meyer, imi cer scuze 
in mod oficial pentru cuvintele urate pe 
care le-am aruncat cdtre dumnealui ^i le 
reped cdtre adevdratui vinovat. Dar 
pared nici Nea' Collina nu este de u^d 
de biserica. Collina e^ti un CHEL! 

jocul propriu-zis este portat de pe 
’ consold. Si nu doar atat. Este atat de 
portat de pe consold, meat pentru a' 
naviga m meniul sdu trebuie sd fii 
familiarizat cu felul in care aratd un con¬ 
troller de PS2, m cele mai mici detalii. 
Cel mai interesant a fost in momentui in 
care am incercat sd vdd cu ce butoane 
vol fi nevoit sd joc ^i, eventual, cum sd 
le schimb. Ghici ce... pentru pasd pe jos 
trebuia sd apas pe triunghi, pentru pasa 


lungd pe dreptunghi, pentru ^ut pe cere, 
pentru mai ^tiu eu ce pe butonul Rl, ^i 
tot a^a. Dupd ce m-am mai dat prin 
meniu, injurand de mama focului, am 
descoperit undeva care ar fi 
echivalenfele pentru tastele normale: 
Dupd ce le-am notat pe o hartie, ca sd 
nu le urt, m-am pus pe modificat. Am 
trecut cu bine peste acest adevdrat 
botez al focului m-am apucat de joc. 

Deja cunoscLitele tipurl de joc 
pentru un simulator de fotbal sunt 
prezente $i m Pro Evolution Soccer 3: 
jocul doar pentru un test mic, cel in 
campionat, jocul in cupd, 
antrenamentele 5I deja consacratui 
manager plus simulator. Adicd, de toate 
pentru tofi. Dupd ce te vei perinda 
printr-un meniu specific celor de pe 
console, vei apuca, dupd destule 
minute de chiorat stramb in monitor, sd 
te joci si tu un fotbal. Dacd te crezi 
meserias^ yei trece direct la jocul m 
campionat pe un nivel de dificultate cel 
putin mediu. Dar te paste din nou o 
surprizd. Nivelul de dificultate nu este 
lucrul cu care eral obisnuit pand acum. 
Nu vor juca mai bine adversarii, cl mai 
repede. Chiar asa. Nu este un Al mai 
performant pentru jocul pe un nivel 
mare de dificultate, ci doar un joc 
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excesiv de rapid total nerealist. 
Singurul tel in care am putut juca ceea 
ce consideram eu a fi fotbal nu ping 
pong a fost pe nivelul dou3 stelute din 
• cinci posibile. Pe o stea erau momai, iar 
pe trei erau Jackie. Chan. 

Romanti sunt: cunoscu^i de 
teata lumea 

. Ca orice patriot care se respecta, 
am cautat imediat Romania printre 
echipele care se aliniau la startui Tn 
competitie. 5* cum valoarea este 
■ recunoscuta panS ^i de KONAMI, 
Romania ocupS un loc de frunte ^i are 
un overaH ce face sS crape de invidie 
orice echipa care a ca$tigat in ultimul 
secol un campionat mondial. Fiecare 
dintre jucStorii care evolueaza la echipa 
noastrS nationals i^i poate recunoa^ite 
numele - scris corect, dar citit prost - ^i 
numarul de pe tricou. Cam aici se 
termiha Tnsa orice asemanare cu 
realitatea, deoarece meclele nu sunt nici 
mScar apropiate de realitate. Nu se 
poate spune acela^i lucru ^i despre 
numele internafionale importante, cum 
ar fi Beckham, Ronaldinho sau Zidane. 
El pot fi recunoscuti pe teren cu 
u^Orint^, deoarece sunt unicl. 

Toate meciurile se desfa^oarS flu¬ 
ent, datorlta unui engine performant, ^i 
cu o grafted de excepfie. Dupa umila 
mea p^rere, grafica este cel mai mare 
plus al acestui joe, deoarece din punct 
de vedere a I gameplay-ului nu st3 prea 
str^lucit. Stadioanele sunt fScute foarte 
bine, animatiile jucStorilor sunt mai 
placute. 5 ;j mai reale comparativ cu cele 
din FIFA, iar cut-scene-urile sunt unul 


m ^ I . ., ^ 



dintre punctele forte. Din nefericire, 
sunt cam repetitive si dupa ce le vezi de 
cateva or I, te cam saturl si tree! repede 
peste ele. 

RFA poate ste lini^trta 

5 tiu ca am mceput articolul pe un 
ton optimist, chlar de laudd fat3 de acest 
joc. Dar acele cuvinte de lauda erau 
aduse de cei din afara. Mie nu mi s-a 
parut un cine stie ce super joc si, in 
orice caz, nu o concurenfa puternic5 
fata de FIFA. DacS ar fi vreodata sa aleg 
mtre FIFA si Pro Evolution Soccer 3, pofl 
sa juri cu mana pe portofel ca vol alege 
FIFA. 

■ Koniec 
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Pro Evolution Soccer 3 
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Simulator sportiv 

Producator 

KONAMI 

Distribuitor 

KONAMI 

Ofertant 

Best Distribution 

Tel. 021-345.55.05 

Procesor 
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Accelerare 3D 

min. GeForce 3TI 64 MB 
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www.konami- 

europe.com/pes3/ 
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School Tycoon 

E timpul sa te pui cu burta pe carte 


/,Pr-in prezent-a s-e adevere^te c3 sub- 
^ semnat-ul Cielan vladiMir sa remarca-t 
pri-n imconpetenfa sa care afost mo- 
tiv-ul ptr. care cer s5 fi-u trimis s3 m3 
reeduchez la ^coala care a-m freg- 
ventato cand eream mic nam invatat 
nimic ptr. c3 eream o lichea fum-am 
m toaletS cu golanii care a fost ca mine 
cand erea mici pentrucS eream idolul 
lor cand am ajiuns mare." 

Se iau masuri 

Autocritica aspr3 a lui 
Ciolan Vladimir a determinat 
colectivul redactional LEVEL 
s3 ia o decizie cu privire la 
reeducarea sus numitului re¬ 
dactor, motiv pentru care to- 
var3^ul Mihail Stegaru, actio- 
nand Tn bunul interes al 
intregii echipe, a propus ex- 
cluderea lui Ciolan Vladimir 
din colectiv pentru o vreme 
^i retrimiterea lui la o ^coal3 
de partid. Redacfia sper3 c3 
cele cateva s3pt3mani pe- 
trecute la ^coal3 il vor aduce 
pe Vladimir pe calea cea bu- 
n3 ^i il vor transforma intr-un 
element pozitiv al societ3fli 
^i, de ce nu, intr-un om mai productiv, 
care va face cinste colectivulul ^1 intregii 
nafiuni romane^ti. 

„Stimate redactor-^ef al revistei pen¬ 
tru tineret LEVEL, v-am primit recoman- 
dSrile cu privire la tovarS^ul Vladimir ^i 
vom incepe demersurile pentru a fl nu- 
mit Tn funcfia de director al ^colii gene- 
rale din Eiinfe^tll de Deal, o comunS Tn 
care bSutura le-a rapit ultimul director, 
Serafim, care datorltS problemelor sale 
cu alcoolul a fost considerat o persoanS 



Matematica nu e „cool" 


IndezirabilS ^1 a fost trimis s3 se vindece 
de aceastS patima. Credem c3 timpul 
petrecut Tntre acei oameni devotafi Par- 
tidului Tl va transforma pe tov. Ciolan 
Vladimir Tntr-un element folositor 
societSfli." 

4.5.S004. miercuri. 
Ajungerea. 

„A-m ajuns Tn comuna Filnte^ti de 
Deal unde oamenli care este important 
dpdv a-l importanfel lor ma-u primit cu 


o emofle care ma mi^cat pan3 la plans. 
Mia le^lt primarele Tnaintea mea cu 
chela ora^ului cucare a-m desculat 
^coala care ar fi fost plin3 dacS ar fi fost 
construit5 deja. Da' oamenii mla zls c3 
^coala nu e construitS c3 fostui director 
a vanduto pe beutur3 ^1 daia Iau tremis 
la dez ... desal.... la spitalul 3la unde te 
fine f3r3 fuic3 pana Tf revi ^i e^ti om iar3- 
^i. 5i barosanil comunei ml-a zls c3 dacT 
m3 simt Tn stare ^i am compotenenfa 
care Tm trebe Tm d3 ei bani s3 



Punx not dead! 


consrtuesc ^coala cum vrea eu ^1 dac3 
copil vrea s3 vin3 Tml mai d3 bani. 5i 
mla dat ei 5 zeci de 000 de dolari ^-a 
zis s3 fac ce vreau cu ei numa ^coal3 s3 
ieas3". 

S.QS.SOOOA. joi. Terminarea 
ajungerii stabilirea 
ramanerii 

„A-m dormit bine. Ma-m sculat 
odihnit ^i a-m zis s3 Tncep s3 construesc 
^coala. A venit iear3 la mine malmarii 
comunei ^i mia zis c3 ami d3 
un lectop din3la c3 tofi direc¬ 
tor! I are a^a ceva. A-m luat 
lectopu mam ultat la el, el sa 
ultat la mine ^i a pornit, c3 
Tnainte s3 m3 uit la el a-m 
ap3sat pe butonu de aprin- 
dere a lectopulul. Dupe ce a 
pornit a-m v3zut ceva a^a 
colorat pecare scria scHool 
tYcoom sau a$a ceva ^i am 
dat die (ionel mia spus cum Tl 
ziee atunci cand ape^l ^oa- 
recu) cu ^oarecu pe el. Cand 
a pornit am v3zut c3 erea un 
joc s3-ti construe^tl ^coal3 
egzact ca situafia mea din 
comun3 ^1 am zls s3 Tncerc c3 
cine ?tie ce m3 Tnvaf3. 

Inainte ca s3 pornesc jocu, ionel, 
B3latul vicelui mla zis c3 s3 m3 asigur 
c3 lectopu e d3la de conpetifle c3 jocu 
nu merge pe jiunghiuri din3lea de 
sec3n-hend ^1 c3 cere res... rescu... pu- 
tere da nu prea ^tle de ce. lam zis s3 
stea lini^tit c3 taxu 5 I cu primaru a avut 
grije s3mi dea un lectop de conpetifie ^i 
c3 mai bine s3 m3 Tnvefe cum se jioac3. 
Da el a zis s3 nu m3 spariu c3 jlocul are 
un tutoliar (adic3 un program din3la 
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care te imvatS s3 jioci dac5 nu care 
este bine fScut. Da eu crec5 nu ^tia ce 
zice cS Eu am v3zu-t tulitotoralu nu 
ma Tnv^tat nimica decat sS pun un fel 
de hanbar pe p3mant care ei zicea c3 e 
sal3 de clas3. 5i a-m mai v3zut c3 banii 
nu create pe toate cmpurile sant cam 
putini nu de unde vin, numea 
unde se due. E p3cat c5 io voiam s3 
vin3 banii nu numea se se duc5. 

6.05.vineri SCdoo) mi 4t:ru. 

A-m Tncercat sS fac la ^coal3 cum 
fSceam la Taicun, da mia fost tare greu 
cand a trebuit s3 m5 urc an ^tejaru de 
lingS ^coal3 ca s3 Vcid cum 
se vedea pe lectop. lonel 
mia rStase c5 jiocul are zum 
de-i poti vedea la copilu 
albul okilor. Mia fost ^i mai 
greu s5 marunc din ^tejarul 
3la mare ca s5 fac ca zumu. 

5i am speriat ^i pe Vasilic3 
care sa speriat cmd iam c3- 
zut m cap. Da dupea ce iam 
esplicat ca io de fapt sant 
zumu sa mai calmat da a 
chemat felcerul sa vada 
daca sant bine. 

C-zie: zumu 5sta e tare fain c5 poti 
s3 vezi ce face elevii t5i care face numea 
prosti care e de ras ^i os3 razi c5 e de 
ras tare. 

A-m ma-i ocservat c3 pofi ca s5 vezi 
^i ce face copiiiii m cl5sile care seam3n5 
cu ne^te hanbare de care ziciam c5 
tenvafS tutoialur s3 le pui la anceput. 
Trebe numea s5 pu-i ^oarecu pe un 
buton (da numa dupea ce a-i ales han- 
baru pe care vreai ca s-3 vezi copiiiii 
dinauntru lui al hanbarului) care zici c§ 
e o dinaia cu care a venit o dornnuc^ 
care vreea s3 ne trag3 in chipuri d-cilea 
care se mi^c5 cind te uiti la ele. lonel 
zicea cS earner^ ai zice la aparatu 3la. Io 
zic c5 e bine c3 tea iSsat s3 te uiti la co- 
piluti c3 iear razi cum aratS ^i ce face 
cand e neascultStori. Am ris ca un tme 



AMR 10!!! Hai liberare!! 


Lix 


cand learn v5zut. Da numea odatS sau 
de doo ori c3 apoi face la fel ^i lonel 
zicea c3 sa plictisit. 

7.5.2003 8anbat:a 

Az ploo afar ^i a-m zis s3 stau an 
pat cu lectopu c3 a-m imeeput o incer- 
care c3 poti s5 mcercl ma-i multe mcer- 
c5rl pe care tile d3 jocu. A-m terminat 
m-al multe da erea u^loare p3n3 a-m 
dat de una care mS punea s3 dau afar3 
profesori scunpi ^i s3 i-au dInSia eftini. 
Atunci a-m aflat c3 profesoriii e^tia e de 
mai multe feluri dpdv a-l conpetenentel 
lor da ^1 a felulul cu care se 



PRINCIPAL SMITH 


conporteazS cu elevii. Adic3 dac3 am- 
v3t3toru e mai a-l draculul ^coleril le e 
frlc5 de el mvat3 mai bine da e mai 
strexati. Da dac5 imv5t3toru e mai pil- 
nea lu Dz-eu ^i nui deciuplinezS atunci 
ei ^lo ia m cap ^i devine bagabonti ^i nu 
mvatS. 5i tot a^a, amvStStoru poa s3 fie 
mai cu dox3 sau mai sarac cu cuno^ti- 
intele ^i atunci are leafa mai mic3 care 
dac3 e mare ^i nal bani nu e bine. 

Dupea ala a-m incercat alte incer- 
c5rl care e mai grele c5 se termini banlii 
^i f3r3 bani te d3 afarS ^1 nu m-ai ie^tl 
directore. 5i poa s5 vinS ^i un vant mare 
care s3 teia pe sus cutot cu ^coal3 cu 
tot. 5i nu e bine c3 se strict hanbarele ^1 
tre s-3 le reparl ^1 ca s3 le repari trebu- 
le^te malstori la care le faci casele lor 
care costci. Care este cosistitor ^i te 
costs. 


7.5.2003 sanbat:a. IMoaptea. 
Sf ar^rtul terminarii 

A-m vorbit cu primarele care a zis 
c3 sS nu mai stau pe la ei cS ^coala nu 
se construe^te ca pe lectop ^i cS 
Taicunu Sla vrola sSl ^teargS cS numea 
a ras la el da ^coalS la fost greu so facS 
^i so ntretinS ^1 a zis cS aproape ia Tm- 
blocat lectopu cand a vrut sS schinbe 
rezoluctia so facS la maxim cS I se mijca 
ca melcu ^1 totu^i era de conpetitie 
lectopu ^1 cS la inervat cS avea inerctie 
scrolu. Adica nu se oprea atuncea cind 
ti se oprea ^i ^oarecu din scrol. 

Da a zis cS nui nemica cS sSi zic lu 
male de ce a-m vSzut la ei la 
comunS ^i la lectop ^i cS sa le 
zic la tineret cS Taicunu Sla e 
aproape fain da nu a^a de fain 
cum era Hospitalu Sla cu 
themS pecare la jucat cand era 
copil ^1 cucare a crezut cS 
semana taicunu ^i daia la luat." 

P.S. Concedierea lui 
Ciolan Vladimir pe motive de 
Incompetents lIngvIsticS este 
eminentS. 

■ cioLAIM 
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Cape Buffalo 

Acl*sI aDiniiil esle uiuil 
clinlre a*i mai pc^riculo^*! 

UK ! bivoli (lit) lumca ?t)treagc1. 

Din cau7.a tein|XMainentului 
s'lu iinpulsiv si a niArimii 
iinprt'sionanle, cl si-a Cilp.'^tal porcxla ck‘ 
Moartca NcagicV Coarncle sale inasive imiic.’l 
alat varsta. tal si soxul anifiialului. Fciik'IcIoi si 
inasdililor tiiK*ri le lipsc*slc sciiUil proUTlor 
(lifitic co.irnc rare prolcjea/c'^ Uiza rraniiilui la 
in.ist iilii aclulli. Ca|x* Bullalo csle un animal 
Uxirte s(K iabil ru ttva re nii rqxezinl.'l un 
perit ()l piMilm el si Irdiisle in c irc/i 
imprtsionante ra nunx'^r, impreuiii’i c ii alle 
erl^ivore. A(c*sle animale jixu S un rol vital in 
ix ologia pt'tsunilor afrirane. 


Bighorn Sheep 


Dari vrei Sti ai in p.il- 
mart*s asi ceva, Irebuie s<1 ai 
o fxreche cle picioare sigure, 
clar si o pererlie cie bocanci 
solizi. Aceste creaturi ale 
munlelui se cali1r»'1 |x uncle nici ru gandul nu 
gandesli si au un areal rare se inlinde de prin 
Mun(ii Slanrosi pan3 in Mc^xir si rhiar jxinil m 
Columbia. Ele isi gt^sesr siguranta in nunitV, 
riurde intregi misunand de-a lungul pantelor 
stanroase si prin ranicxine adanri. 


Black Bear 

Cu un areal de vialA 
i/m rare aroper.^ teriloriul a 48 
X k ck‘ stale din partea de sikI a 

V . Anx^ririi, o mare parte din 

"" -- C.inada si chiar si o parte 

din Alaska, ursii bruni pot Ii inlalnili tk*slul de 
Irervent. Cu Itxite nu t^le la tel de fx^rirulos 
ra Iralii s«’^i, ursii grizzly, ursul negru atar.1 
(xinxMiii atunri rand rredt' cA via|a puilor 
csle in pc*ri(ol StUi rand rauli’i manrare. Asi r<1 
rel mai biix* ar fi Si^ ii cxoliti dar3 intalniti 
ru ei |x* la vrcxin picnic. 


Caribou 


Carilx)ul amc*rican, 
ronsick'r.il a fi unul si arelasi 
c u rc'nul cxiro(x‘an, csle o 
sfxx ie c LI o rul.^ migralo.ue 
cle o lungime impresionant.V 
Turnx'le ck‘ c'arilx)i parrurg 
sule de milt' in (X'lioada dinlre iarn.'t si vanl. 
Dat I’t ai de gand vaix'zi asi reva, ar ii biix'1 
St’^ le imbrac i gros, }.x*nlru c!\ cel mai tree vcMtl i? 
vei g.1si r*1l.Vind fxin lundrele din nordul 
Canadei si prin Al.iska. 

Gemabok 

In iixkI ixxmal, atesu 
impresionante animale*, 
nx'mbre ale lamiliei exyx, 
gtlsc'sc in Afric a de Sud. 
rtx iinost ioarte usor du| 
(oarnt'lt* lor impresionant 
tare unt'ori ajung la dinx'nsiuni de la un 
mi'tru. I)u(x1 rum csle si ixxmal, at csli' rcxuix 
lui sunt nunxii ck* dtxor, ri sunt o extek'iiD 
arm.^ tk* afx^rare. Cic'mslx>k-ul csle un lupiriltx 
fxitc'rnic si csle rcxunosc ut faptul r.^ un lt*u i$i 
|X)afe g.'isi nxxirtea inf re rtxx nele at cslui 
roz.Hor tk' iarlxV 
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reflects echipamentui, armele ^i tot ce 
mai tii in fjiana. Din nefericire, engine-ul 
grafic nu este'chiar fara defect, uneori 
fiind prea evident locul unde texturile se 
Tmbina, iar o varietate mai mare a 
cjDpacilor a tufi^urilor ar fi fost 
binev^itS. 

tin minus al jocului, dar care poate 
pentru altii este un plus, este elementui 
arcade introdus. Vanatoarea nu mai are 
acel sentiment de satisfactie atunci cand 
reu^e^ti s^g^se^ti animalul vizat. Acest 
element arcade despre care vorbesc 
sunt punctele de pe ecran care iti indica 
Igxact unde este vanatul. Tot ce trebuie 
sa faci este s3 gSse^ti traselil catre 
respectiva came de tun ^i sa ii arunci un 
glont intre ochi. Cu toate acestea, doar 
ceea ce trebuie sa impusti este indicat in 
acest feb%stul viefuito^eldraparand 
din neant ?ijiu de multe ori te treze^ti 
f^fta^tn fafft cu un ursulicS ce te face 
ar«iice.Inc^uh puneffTn minus este 
damage-ul.nerealist pe care il face un 
animal vanatoAfflul. Sa fim serio^i, daca 
un urs ifi rade doua labe pe spinare, nu 
mai mistb^da^aici chiarifi permiti sa te 
iei la tranta cii-j^o^ Martin ^i sa ii iei 
glanda. 

i; Sunetele care te inconjoai^ sunt un 
punct forte al jocului. fntr-una dintre 
misiuni pleci in cautarea unui vanator 
|care s-a pierdut prin munti, singurul 
|lucru ceifi indica pozifia sa fiind 
•*sunetul pe care il face din goarna. 
Interesant. Alta parte n^soal?este faptul 
.^a nu ifi potl pastra echipamentui pe 
care il cumperi. Nu vei putea face 
colectie de arme ^i daca dintr;un tinut 
unde este primavara te duci undeva 
Wunde ifi ingheatS turloaiele, trebuie sa ifi 
vinzi pantalonii scurti ^i sa ifi cumperi 
un combinezon ca lumea. Acest lucru 
' te va face sa fii mereu atent la bani ^i 
cam tot timpul vei strange din buci cand 
g: te gande^ti sa ifi cumperi ceva doar 
pentru o sesiune de vanatoare. 
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X Romana^ii de la FunLabs s-au pus pe 
^ treaba ^i au scos un joc in fafa caruia 
multa lume este nevoita sa-^i scoata 
palaria. Deja cunoscute din numerele 
trecute ale revistei LEVEL, simulatoarele 
de vanatoare au cunoscut un succes 
nebun in redaefie ^i nu numai. lata un 
nou joc pe aceea^i tema, dar care nu se 
compara cu predecesoarele sale, atat 
prin feeling, cat ^i prin calitatea grafic^ 


Ce e rau ce e bine 


Prea multe lueftfri diferite fafa de 
Trophy Hunter sau peer Hunter nu sunt 
prezente in acest joc. Cu miefSeos^ri. 
Trebuie speclficata de la inceput grafica 
excelenta de car^se bucurS Cabela's 
Dangerous Hunts. Nj^efafia abunda, 
tufi^urile, iarba, cop^^ii ^i apele 
curgatoare sau st^tatoare sunt foarte 
bine realizate. M-am bucurat enorm n 
cand am ajuns s^dau ^i de cascade 
un extraordinar efect. E^^e unul diim^A 
foarte putinele jocUrl infcare perisohajul 
se bucura de o] umbra in timp real, c|re 




Hunte 


Cand pu^ca e deatiul de lunga 
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Grizzly Bear 

Capahil aling«1 dinu‘nsiuni 
cle pt'sle Irei nxHri in iiit'^ltinK' si 
pan."^ la npl siile ile kilogranK' in 
. greutate, ursul grizzly este tu 

pide\i^ral rege inlre ursii din Aine- _ ** 

rita de Nord. Acoasl.^ s|x>cie ck* urs 

tr.ig^.‘ nunxMe de la un cuvani care inseamni’i 
r,gri", dar si ,.care inspir*’^ groaztl", lernx'ni care 
^ck'scriu perlect. UrsuliCc'^ .^sla m^ncViCil orice, 
Lde la tragi parul la vite. si in mrxi normal evitA 
■pontactul cu oamenii. 


r Hiena si-a castigal rqxitalia % 

necrolag (kx iarat, care se hr^V 
'^nesle cii ixsturile ck' la masa ani- 
'malelor mai piiternice. Dar cwa ce T 
nil slie miilU’t lume esle taplul Cil LJ__ 
^ikma este si un v»intMor inn.'^scut, 

‘ r.Viiia nil ii este tric.^ ik' animalele mai mari si 
care se ail.^ inlr-o liipli'i constan^i^ pentru 
nwncare cu alte animale ck* prackl din s*ivana 
atrk an^i. Hienele Irc'tiesc in gmpuri ck* (xin.'\ la 
70 ck? membri, ccMxkise ck* temt*le. care ?si 
ajxVt’l leritoriul c u tercx itate. 


Polar Bear 


Un lucru pulin cunoscul i*sle 
taptui C(> blana alk'^ a ursului pedlar 
este mai mult ckxat o uihmIi*'^ de 
camutlaj. Ea izoleaztl fx'rkx'l im- 
polriva trigului, Ki chiar canali- 
zeazA razele ullr.u iok*te Ct^lre pielea care 
alxxwiix* Cilldura. Cel mai mare manc\’^lor ik* 
came dintre loti ursii din Anx'rica ck* Noicl, 
ursul polar sc* hr»VK*ste cu texi, p.K'^ri, exuV 
pt*ste si din cand in caixl cu o Uileiitt c'suat.’^ 
pe nxil. Dc*oarcxe majorilatea hraix*i vine din 
a[)tV c’sle un iniXc^lor fxilernic. cap»ibil s*^ isi 
lin.'l respiralia sub ap^^ toarte mull timp si s<^ 
inotile cu o vilez»'^ ck* pc*sle zc*ce kilcxix'lri pc* 
ord, lucru impresionant |XHitru un animal care 
canl.'^rc*sle jxini'l la cinci sule de kilogranx*. 


Rhino 

Rifxxc'rii au simturilc* mirosu- 
lui si auzului asculite, dar tkxxirec e W 
cx'hii sunt plas»iti pc* pi^ni, Irc'lxiie \ c 
St^ se uile mai inlai cu un cxbi si ‘ 

ikip-acec*a cu cc*li'^lall, tapl care k* 
limitea/.^ drastic vtHk*rea. IX* acLX*a, caixl siml 
mirosul iiruii cxn s»ui a cxice este ixx iirxisc iit 
mai intai alacx't si ckxir dup»^ txcva sc* uil»V 
Oiaim, ixeaslt'^ natural UXiuitoare ii tace s.^ 
alace ck* ix*num.Vate cxi cop.K i sau Ixilovani, 
ca'zand cA ivprezinU^ cc^'a anx'iiinUMcx. V*'^ ckili 
seaiixi c«^ nil se siml jxea biix* (ki|>-aia... 
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RAspandil prin Uxilt^ Asia si in 
maa* parte din Atrica, k*opixdul 
c*ste unul dintre cei nwi fxilemici si 
mai agili vaixMori. Tc'linica s»i ck* > g 

van.Mcxire se Ixizeazc'i pc* ^xirxk^. iar - 

V caixl animalul vizal sc* aprof)ie (k'slul ck* mull, 
kxipardul sart* si il reduc e la IX m* |xintr-o 
musc.Mur.’t la gat. in c*stul Atricii, k\)ptxdul isi 
ridied prada in c'optx i pc*ntni a ev ita coninin- 
l.Vile cu rc*stul animalekx, in princijxil liit*ne. 
Este un animal care v«ifxw.1 ck* prt*tc'rint*^ 
ixxiptea si are niste exhi imc*nsi c are se dil.ili’t si 
ii pc'miit Sil vackt in intuiKxic total. 




Meniu cu de toate 


Da drumul la caini sufla-n 
corn 

Cam asta este de spus despre acest 
joc. Este trumos ^i am jucat la el o 
gr3mad5. Am jucat mult, panS cand am 
pierdut CD-ul. Am plans, m-am dat de 
ceasul mortii, l-am strans de gat pe Mike 
c3 poate Tl scoate de unde l-a ascuns. 
Nici o ^ansS... e dus pe apa Sambetei ^i 
gata. 

■ Koniec 


Leopard 
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... sau in ucrainean, tot aia. Cum care? 

^ Nu, nu 3ia de la care vine fata, ci 5ia de la 
care o s5 vin3 S.T.A.L.K.E.R., adicS CSC 
Game World. O alt3 echipS decat cea 
care ne preg3te^te un al doilea Cernobal a 
asudat de ceva timp la Firestarter, un FPS 
care mai demult ne uimea prin graficS, 
dar care a r3mas acum s5 ne mai impre- 
sioneze doar prin gameplay c3, deh, 
timpul trece ^i concurenta nu sta pe loc. 

IMu te juca cu focul 

Firestarter asta ocupa o pozitie frun- 
ta^a in topul personal al jocurilor care 
promit, dar pentru care nu bag mana m 
foe. Asta, evident, pana la demo, care m-a 
demoralizat mtr-un asemenea hal meat 
nici mail-urile prietenoase ale celor de la 
CSC nu m-au mai imbunat. A^a ca jocul 
a poposit Tn scarba pe calculatorul meu 
^i nu mi-am facut timp de el decat dupa 
ce am terminat toate Solitaire-urile ^i 
Minesweeper-urile de pe calculator. 

Acuma, din cate imi dau eu seama 
(ca jocul nu iti spune prea multe), ma- 
tale e^ti un rus cu fata de rus ^i mers de 
rus (dupa cum se deduce din intro) ^i te 
mfigi la o ruleta ruseasca futurista, cu 
jocuri m loc de pistoale. judecand dupa 
soarta celuilalt nenorocit care apare 
prin intro (^i se arde cu placa grafica), la 
ruleta-joc-FPS-futurist nu prea al cum sa 
ca^tigl. sa fiu de nu m-a^ fi multumit sa 
ma mtorc la counter-ul meu daca nu ar 
fl fost rusul dur ^1 nivelul deja mcarcat. 

A^a ca uite jocul: ai un nivel 


structurat pe mai multe subnivelurl, m 
care trebuie sa faci fata hoardelor de 
Inamici, sa culegi toate artefactele care 
Iti apar prin colturl ^i sa tree! rasufland 
u^urat mai departe. Am jucat primul 
nivel, au tabarat pe mine nl^te animale 
cu arme, ml s-au mcurcat degetele pe 
tastatura ^i am ametit sarind pe jump 
pad-uri. Dupa care am murlt. inapol la 
Counter-Strike. 

Aproximativ patru zile mai tarziu, 
manat de deadline ^i de plictiseala, m-am 
apucat din nou de joc ^i m-am trezit 
dupa cateva ore tot pe acolo, cu adre- 
nalina pe undeva peste nivelul normal. 
Dec! se poate? 

Probabil, insa e destui de greu... 
Firestarter este un fel de Serious Sam 
nerecomandat claustrofobllor, cu ace- 
ea^l nebunie pe ecran, cu lupte floroase 
^i inamici rapizi. Sau Invers. insa spre 
deosebire de Serious Sam, in Firestarter 
gameplay-ul este ceva mai complicat 
sau, mai bine zls, mtortocheat. 

De bine este faptui ca personajul pe 
care ti-l alegl la inceputui joculul are di¬ 
verse status-uri pe acolo (m stilul RPG-uri- 
lor), pe care le cre^tl dupa fiecare nivel, 
avansand m directia pe care ti-o dore^ti 
(il fad ba mai rapid, ba mai puternic, ba 
etc.) Asta da un plus de motivatle juca- 
torulul ^1 un binevenit sentiment de im- 
pllnire Tn momentui Tn care, dupa ce ai 
trudit tarand dupa tine doua mitrallere 
Tntr-un nivel, la urmatorul vel putea tarT 
tot doua, dar mai viol, mai curat, dar nu 
neaparat uscat. 


De rau este tocmal Tndepartarea de 
conceptui care a facut din Serious Sam 
un succes, ^i anume simplltatea. E^ti 
limitat de timp, de spatiu ^1 de obiective. 
Ceea ce reduce din fun ^i asta nu e bine. 

Hai cu fata! 

Una peste alta, daca va tin nervii, 
Firestarter este un joc care o sa va puna 
sangele Tn ml^care. Este rapid ^1 haotic, 
ceea ce nu e Tntotdeauna bine ?i nu 
neaparat rau. Acum, ca v-am bagat de 
tot Tn ceata, va recomand totu^l un 
Quake III sau un Unreal Tournament 
(ala primu' ^i fain) ^i cu asta cred ca am 
spus tot. 

■ MHza 
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Chameleon 

Solut;ia: overclock la creier! 

t _ __ _ 


De cand m-am nSscut, am avut o im- 
iT presie bun3 despre mine. Cu siguranja 
c3 atunci cand stSteam cu suzeta in 
gur3 Tmi spuneam: ,,Grrrr, ce buna e su¬ 
zeta asta! Cum i-am transmis eu telepa- 
tic maic3-mii ce suzetS s3-mi cumpere! 
Vai, cat de de^tept sunt! 5i uite ce inteli- 
gent ragai! Parcl a^ veni de pe alt3 pla- 
neta. Se vede treaba c3 am un creier 
superdezvoltat. Nici nu ^tiu unde 
mcape tot in craniul 3sta micut al meu. 
Heheh! 5i dac3 n-a^ fi atat de ocupat 
acum cu suzeta asta, atunci cu sigurant5 
c3 a^ inventa ^i formule de-alea adeva- 
rate. Chestiuni cu timpul ^i cu spatiul. la 
uite cum se mare^te suzeta cand o 
apropii de ochi ^i cum se mic^oreaza 
cand mi-o ia maic3-mea. Pfiuu, numai 
de mi-a^ da interesul un pic ^i le-a^ ar3- 
ta eu celorlalti care e treaba cu lumea 
asta. Dar nu are rost. De ce s5 ma agit? 
Mai bine stau a^a blegit, cu suzeta in 
gura si ni3 odihnesc. O sa am eu tot 
timpul s3 le arSt care e situafiunea." 

Hei bine, in mare parte am r3mas 
asa, blegit, pana acum, de curand, cand 
am fost nevoit s3-ml scot un pic creierul 
de la naftalina. Atunci am primit Myste¬ 
rious Journey II: Chameleon, jocul „for- 


merly known as Prince", pardon, drept 
Schizm II si care nu este altceva decat 
continuarea primului Schizm. Dup3 ce 
I-am Instalat si m-am uitat un pic prin el, 
ml-am dat seama c3 trebule nu numai 
s3-mi trezesc partea amortitS a creie- 
rului, dar s3 mal si pompez ceva materie 
cenusie acolo. Se pare ca de la varsta 
suzetei si pan3 acum iml crescuse cutia 
craniana atat de mult incat materia cenu- 
Sie dInSuntru mai c3 nu mai era de gasit. 

Adormi^ul 

Personajul principal se trezeste, 
dupa vreo 200 de ani de somn crloge- 
nic, pe o stable ce orblteazS m jurul unei 
planete. Din pScate, bSietasul nostru 
nu-sl mai aminteste nimic despre trecu- 
tul sSu. Mal mult, afla cu stupoare cS 
statia respectiva va par^sl orbita si se va 
prabusi m cateva zlle. InceputuI, dupa 
cum vedeti, este unul tipic. Povestea se 
dezvolta insa destui de dragut. Se pare 
ca in urma cu cateva sute de ani, o nava 
extraterestra s-a plasat pe orbita unei 
planete din acel sistem solar si a ramas 
acolo tara sa mal dea nici un semn de 
viata. In mod normal, va ve|i gandi ca 


au mceput razboalele cu extraterestrii 
si... El bine, nu este asa. Surprinzator, 
problema a venit din sanul oamenilor. 
Acestia s-au impartit m doua tabere: cei 
care voiau sa contacteze nava respec¬ 
tiva si sa afle mai multe despre rasa 
extraterestra cu o tehnologle evident 
superioara si cei care se temeau de un 
asemenea contact. ?n cele din urma, ta- 
berele s-au definit m jurul sustinatorilor 
StIIntel si al tehnologiei, pe de o parte, si 
al celor care doreau o reintoarcere la 
natura, cu un accent pus pe dezvoltarea 
capacitatllor mintli, si care considerau 
un pericol tehnologizarea superioara pe 
care o aducea rasa extraterestra. 

Dupa cum vedeti, unghlul de abor- 
dare este unul original, chlar daca Tn li- 
teratura science-fiction este o tema batuta 
si razbatuta. N-am sa va spun cum se 
continua povestea, deoarece are farmecul 
ei si va trebui sa o descoperiti singuri. 

Ecranizarea 

Am sa va vorbesc Tnsa despre mo- 
dul m care a fost transpusa pe monito- 
rul calculatorului povestea respectiva. 
Astfel, ne aflam m tafa unul engine 3D 
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ce ^i-a dovedit aptitudinile in No One 
Lives Forever 2. Perspectiva first-person 
\l\ ofera posibilitatea de a admira frumu- 
sefea ^i ciudSfenia peisajelor construite 
de producatori. Lumea create este inspi- 
rat3, far3 mdoialS, din seria Myst, cu di- 
ferenfieri vizibile intre cele dou3 tipuri 
de civilizafii prezente. Exista o mulfime 
de efecte, de construcfii care de care 
mai alambicate ^i mai ciudate, de pers¬ 
pective care-ti taie rSsuflarea, atat m 
spafiile deschise, cat ^i m cele Tnchise. 

Evident, avem in fafS un adventure 
orientat mai mult pe partea de quest-uri. 
Puzzle-urile sunt interesante, dar in 
acela^i timp ^i deosebit de dificile (cel 
pufin unele dintre ele). Exists o mare 
diferentS mtre conceptele care au stat la 
baza acestui joc ^i a celor din seria Myst. 
in primul rand, lumea din Myst era o 
construcfie complexS, in care dificulta- 
tea puzzle-urilor era redusS de mulfi- 
mea indiciilor gSsite, de lumea ce se 
construia m jurul tSu, cu reguli precise, 
logic a^ezate. In Mysterious Journey II 
situafia este un pic diferitS. Indiciile nu 
se gSsesc, iar pentru a-fi da seama ce se 
dore^te de la tine cum se rezoIvS o 
anumitS situatie, trebuie sa incerci de 
zece ori. In cele din urmS, quest-urile 
de aici se reduc la observarea atentS a 
efectelor pe care le produc anumite 
acjiuni ale tale ^i la construirea unui 
algoritm care sS duca la gSsirea solufiei. 
Situatia era aceea^i m Myst, numai cS 
algoritmii nu li gSseai doar prin obser- 
vare. Trebuia sa pui cap la cap o mulfi- 
me de alte date pe care le obfineal din 
jurnale, pove^ti, notice etc. 


Punct 

Puzzle-urile din Chameleon sunt 
mult mai dificile pentru cS le lipse^te o 
anumitS logicS a construcfiei, o anumitS 
noimS. Multe dintre ele sunt puse parca 
din burta, doar ca sS creascS dificultatea 
jocului, dar fSrS sS fie susfinute prea 
bine de povestea acestuia. Tocmai de 
aceea trebuie s3 ai o gandire foarte ab¬ 
stracts ^i orientatS spre ^tiinjele mate- 
matice pentru a duce la capSt jocul fSrS 
ajutor. DacS toate acestea constituie o 
provocare pentru tine, atunci fi-ai gSsit 
materialul de lucru. Eu parcS m-a^ Tn- 
toarce insS la suzeta mea... 

■ Sebah 
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TrackMania 


Manie sau nu? 


Fie c3 recunoa^tem sau nu, oamenilor 
^ le place s3 fie ^ocati. Ne plac ^tirile de la 
ora cinci, c5z5turile altora transmise m 
direct, accidentele din Formula 1 ^i 
bStSile din K1. Unii dintre noi merg mai 
departe ^i se apuca de un sport extrem, 
de o parapanta, un alpinism, ceva de pe 
langa casa omului... RestuI raman cu 
ochii in televizor ^i simt la maximum 
adrenallna poate doar in momentui Tn 
care se decid sa faca ceva m vlata sar 
de pe bloc. Mai exists Tns5 $i calcu- 
latorul, care pe langa senzatiile maxime 
date de diversele bug-url ale Windows- 
ului ^i de viru'iii de pe net, iti mai ofer3 
din cand m cand ^i posibilitatea de a 
strange din dinti, de a face ochii marl ^i 
de a zbiera un „weeeeeeee!!!" fericit 
nevoie mare. Noroc cu ele, c5 altfel 
asfaltui ne manca... 

Vechi nou 

Acum o carcS de ani, cand 
calculatoarele erau calculatoare dom'le, 
ce radeoane ^i gefoarce, dafl-mi 256 KB 
^l o s5 cuceresc lumea!, imaginatia 
jucStorilor de pretutindeni a fost 
acaparatS de o mic3 bijuterie numitS 
Stunts. Dac3 sunteti prea mid ca sS ^titi 
ce e 5la Stunts ^i destui de marl meat s3 
nu v5 pese, atunci ascultatl aid. Cu mult 
inaintea milioanelor de poligoane, a en- 
gine-urilor fizice de firmS ^l a LEVEL-ului, 
Stunts reu^ea sa creased nivelul 
adrenaline! din jucalor combinand o 
grafic5 ce te ungea la suflet cu un 
gameplay ce-p d5dea palpitatii. Trasee 
ingenioase care \(\ tSiau r^suflarea, 
sarituri de zed de metri ^i looping-uri, 
acestea erau caracteristicile definitorii 
ale Stunts-ului. De atunci, lumea 



„My greatest work... completed!!!" 


jocurilor cu ma^ini s-a mdreptat ba spre 
arcade, ba spre simulatoare, sarituri le 
fiind lasate undeva Tn umbrS. De fapt, Tn 
afara de Carmageddon, nu mai stiu nici 
un joc de la Stunts Tncoace care sa se fl 
folosit cu succes de acest concept ba¬ 
nal, dar genial. 

TrackMania celor de la Nadeo atac5 
exact acest segment de plata ultat de unii 
^i pune accent mai mult pe jocul Tn sine 
decat pe prezentare. Nu avem parte de 
intro-url (de^i nu m-ar fi deranjat) sau de 
meniuri stillzate. Nu exists 'jdemii de 
optiuni grafice ^1 nici suport pentru force 
feedback. De fapt, controlul consta Tn 
cele patru taste directionale, de care vei 
abuza f3r3 nici un fel de jenS de-a lungul 
jocului ^i pentru care nu al nevoie de 
nici un tutorial (...nu?). 

Modul single player Tti ofer3 
posibilitatea de a participa la doua tipuri 
de campionate (Puzzle ^1 Race) sau de a 
concura pe un traseu ales de tine. 

Modul Race te poarta prin trei tipuri de 
curse (a cate opt-noua trasee), fiecare cu 
mediul s3u specific (Alpine, Desert ^i 
Rally) ^i cu marina sa. Spre deosebire 
de Race, modul Puzzle cere o mult mai 
mare implicare din partea jucStorulul. 
Acesta trebule s5-^l construiascS de 
unul singur traseui, folosind un num^r 
limitat de construcfli, ^i s5 ajungS de la 
Start la Finish Tntr-un anumit timp. In 
lipsa orlc^rui tutorial in-game, este cea 
mai bun3 metoda de a te obi^nul cu 
editorul de trasee ^1 de a-l TnvSta. 

^ase, vine 8t:alpu’ 

Am fost luat prin surprindere de 
numSrul foarte mic de trasee oferit de 
produc3tori Tn modul Race, pe langa 



Aici clar trebuie o scurtatura 


faptui Cci avem la dispozlfie doar trei 
tipuri de terenuri ^i trei ma^ini. 
DezamSgIrea mi-a fost cat de cat 
atenuata de modul Puzzle, un fel de 
Bridge Builder, care Tfi cere mult mai 
multa atentle ^i implicare, satisfaefia 
fiind pe m^sura. Ce m-a nedumerit Tns3 
Tn continuare a fost faptui c3 cei de la 
Nadeo nu au folosit o mare parte a op¬ 
tiuni lor oferite de joc. Comparate cu tra- 
seele gandite de fanii jocului (pe care le 
putefi gSsI la www.TrackManiagame.com), 
cele propuse de producatori sunt destui 
de simpliste ^i de llpsite de van3. 

In general, senzafla pe care o ai 
cand joci TrackMania este aceea ca ti se 
ofer5 mult prea putine... prea putine 
trasee, prea putine ma^ini, prea putine 
optiuni. Ajungi astfel Tn situatia ca dupa 
mai putin de o orS Tn joc, greui s3 cad3 
pe umerii t3l ^i pe al celorlalti fani al 
jocului. Ori Tncepi s3-ti construie^ti sin¬ 
gur trasee, ori Tncepi sS download-ezi 
creatiile altora de pe net. 

Din fericire, ideea de a construi 
singur un traseu cat mai acrobatic cu 
putinta este Tntotdeauna Tmbietoare, iar 
Tn ceea ce prive^te traseele create de alti 
juc5tori, download-area acestora nu ar 
trebui s3 puna problerne nici mScar 
celor cu dial-up, datoritS mSrImilor 
extrem de reduse (cativa zeci de KB). 

Editorul de trasee din Trac kMania 
nu este deloc unul complicat. F3r3 
meniuri ^i sub-meniurl, construirea 
unul nou traseu nu este foarte difIcilS. 
ins3 ce am de repro^at aid este faptui c3 
desi engine-ul grafic ar fi permis-o, 
llbertatea de mi^care Tn cadrul 
editorulul este dac3 nu IlmItatS, atunci 
mScar faultat5 serios. Practic, totui se 
face din taste, rolul mausului fiind 
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aproape inexistent. Camera nu se poate 
roti decat din taste sau apSsand pe 
butoanele directionale din editor, iar 
plasarea/construirea unei bucSfi de 
traseu se face tot din taste. Batai de cap? 
Mai mult ca sigur, ms5 nu sunt mtr-atat 
de deranjante meat s5 te alunge din joc. 

Multiplayer-ul este unul dintre 
elementele jocului pe care produc^torii 
au pus foarte mare accent, intalnim ms3 
^i aici exact aceea^i problems ca ^i 
pans acum, o prea putinS implicare din 
partea celor care au fScut jocul. DacS 
vrei sS creezi un server, a^teptandu-te 
sS gSse^ti cel pufin cateva trasee gandite 
special pentru un joc m multiplayer, vei 
afla foarte repede cS nu exists a^a ceva. 
Mai mult, nici mScar traseele din single 
player (cele oferite de producStori) nu 
pot fi jucate m multiplayer. GreuI cade 
din nou pe umerii jucStorilor, singurele 
trasee ce pot fi jucate m multiplayer flind 
cele fScute de tine sau luate de pe net. 

Baga mare! 

Observ cS nu am fScut altceva 
decat sS critic jocul in aproape tot 
articolul ^i nu e corect. DacS e sS 
vorbim despre gameplay, TrackMania 
este mtr-adevSr un joc care te face sS 
rSmai blocat in fata calculatorulul ^1 sS 
trSie^tl cu intensitate flecare sSrIturS ^i 
cSzSturS. Este un joc fSrS pretentii din 
punct de vedere grafic, dar asta nu-l 
face deloc urat, ci mai degrabS simpllst, 
ceea ce i se potrive^te perfect. 

RSmane msS de vSzut dacS vei 
avea destulS Imaginatie ^i suficient timp 
pentru a te juca cu editorul de trasee 
sau dacS te vei impSca cu ideea cS 
producStoril nu o sS Tti dea nimic m 
plus ^i o sS ifl Tndrepfi atenjia asupra 
Internetului ^i a traseelor fScute de alfii. 

■ Mftza 
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□elte Force — Black Hawk Down: 

Team Sabre 


Anul trecut, Delta Force a fost o adev5- 
^ rat3 surprizS pentru mine: o atmosfera 
mcins5, o actiune demnS de filmele alea 
adevarate, un Al, chiar dac3 nu strSlucit, 
ins3 mult mai competitiv ca pana atunci, 
o diversitate a misiunilor a situa^iilor 
de Iupt3 c3rora trebuia s3 le faci fata 
in final, un joc ce merita s3 fie inclus m 
lista celor mai reunite realiz5ri de anul 
trecut. latS ca a fost lansat ^i expansion 
pack-ul acestuia: Delta Force - Black 
Hawk Down: Team Sabre. 

Ce e nou? 

P3i, ar fi destule. In primul rand, 
sunt douS campanil m single player: 
una prin Columbia, Tmpotriva unui 
mare boss al drogurilor, ^1 cealaltS m 
Iran, de fapt, pe cea mai mdepartatS 
insult din Golful Persic. Acestea au fie- 
care cate cinci misluni, cu obiective di- 
ferite, dar inl5ntulte de acela^l fir epic. 
Principalele modific3rl pe care le aduc 
nolle misiuni sunt legate de mediul m 
care se desf3^oar3 acestea. Astfel, jungla 
din Columbia le-a oferit producatorilor 
ocazia de a pune accentui pe vegetatia 
luxuriant^ din zon3. Chiar dac3 nu pu- 
tem vorbi mc5 de o jungiS proprlu-zis5, 
vizibilitatea este ms3 mult redus3 de 
plantele, de copacii ^1 de tufele de pe 
harta. Influenta lui Chrome m randul 
first-person shooter-elor incepe sa-^i 
arate roadele. Misiunile au devenit mai 
grele tocmal din cauza dificultdtii m 
depistarea inamicilor. 

Pe de alta parte, beat!lie permit abor- 
darea misiunilor ^i cu alte modalit^ti de 
deplasare. Mutarea echipei de comba¬ 
tant! se face acum ^1 cu barca. Din nefe- 
ricire, membril echipei au r3mas la fel 
de dobitoci. Pared ar fi ni^te prescolari 



S-a ascuns nenorocitu'! 



care tin pentru prima data o armd in 
mana. Nici inamicii nu exceleazd la 
capitolul Al, dar dacd al ghinlonul sd te 
nimereased cu un glont, atunci s-a dus 
vlata ta. Din pdcate, ace^tia sunt pared 
mai idiotl decat m Black Hawk Down. 
Trag anapoda, se uitd in directia opusd, 
de^l e^ti la cinci metrl de ei. 

In ceea ce prive^te armele, sunt pu- 
tine noutdti. Armele nol sunt m numdr 
de trei sau patru, fdrd a avea o insemnd- 
tate deosebitd. Doar discutdm despre 
un expansion pack, nu? Insd nu putem 
sd ne plangem de llpsa armelor. Din 
jocul original ^tlti varietatea de modele, 
tipurl, unelte etc. 


La mai muhti 

Multiplayer-ul este unul dintre as- 
pectele de bazd in seria Delta Force. 
Con^tienti de acest lucru, bdietii de la 
Novalogic au creat nu mai putIn de 30 
de hdrti noi, impdrtlte pe toate tipurl le 
de joc disponiblle. Mai mult, server-ele 



Ochelari pentru bronzat! 


create pe Novaworld primesc oricand 
vreo 30 de persoane cu care sd lupti 
pand iti pierzi mintile. Al nevoie numal 
de o conexiune bund la Internet ^1, gatafc 
tl-ai gdsit tovard^il de joacd. $1 m LAN 
distractia e garantatd, numai sd vd stran- 
geti destui de muki pentru a nu vd cduta 
ore mtregi pe hartd. 

in final, expansion-ul chiar meritd 
jucat. Are destuld actiune noud ^i destui 
feeling pentru a ne aduce aminte de ce¬ 
ea ce am experimentat in Black Hawk 
Down ^1, in acela^l timp, este o promi- 
slune: urmdtorul joc al seriel va fi ceva! 


■ Sebah 
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nmmM. MISSION 


A 

In razboi nu rade nimeni 


Tin minte ca in articolul de Vietcong, 

^ scris pe vremea cand razboiul din Irak 
mca mai era un subiect al naibii de „i\er- 
binte", pledam pentru pace prietenie 
intre popoare, in timp ce imi puneam 
mtrebari existentialiste despre rostui 
vietii mai ales, al sfar^itului ei. Ei bine, 
pentru articolul de Vietcong Fist Alpha 
mi-am promis ca o s5-mi tin aiurelile m 
frau ^i o sa scriu degajat despre moartea 
a jumatate de milion de vietnamezi 
(date ceva mai exacte gSsib mai Tncolo 
m articol). Din pacate, tentativa a e^uat 
pe langS site-urile despre r5zboiul din 
Vietnam, folosite de subsemnatui drept 
documentare. Acum, dupa cateva ore 
de privit pagini pline de orez ^i sange, 
tin sa va aduc aminte cS daca nu inva- 
\a\\, ajungeti racani ^i de acolo cine ^tie 
unde. Atat! Mai departe, despre joc... 

□eas^ jungla, ba e lat;a! 

Vietcong a fost unul dintre marii 
mvin^i ai anului trecut. Un joc cu o 
atmosfera terifiant de bine facuta ^i un 


gameplay de sa-ti albeasca parul, a tre¬ 
cut neobservat de majoritatea gamerilor. 
Ba ca e prea greu, ba ca e prea urat, ba 
ca nu il pot juca piratat (aha, v-am 
prins!). Acum, cei de la Pterodon, 

Illusion Softworks ^i Take 2 Interactive mai 
fac o tentativa la timpul nostru liber cu Fist 
Alpha, expansion-ul care cica ne va 
Tnfunda ^i mai mult m jungla vietnameza. 

Ajuns in joc mi-am adus brusc 
aminte ca, pe langa faptui ca era un joc 
tare imersiv ^i acaparant, Vietcong era ^i 
unul dintre cele mai dificile FPS-uri pe 
care am avut ocazia sa pun mana. Prac- 
tic, nivelul realismului este dus la ex- 
trem aid... Inamicii te invaluiesc in timp 
ce orbecai prin jungla deasa ^i nu e 
nevoie de prea multe gloante (^i unul e 
de ajuns) pentru a te pune definitiv la 
pamant. 5i 3sta nu e nimic pe langa 
moartea subita datorata grenadelor pe 
care nici nu le vezi ^i nici nu le auzi sau 
capcanelor pe care degeaba le vezi 
daca nu ^tii cum sa treci de ele. Nu s-au 
schimbat multe lucruri Tn privin^a asta. 
Noul eu al jucatorului (Warren Douglas), 


alaturi de echipa sa (aceea^i din primul 
joc, cu un nou venit: Ngueyn Nham), 
Tncepe jocul direct din inima junglei ^i 
acolo ramane pe parcursul a 
aproximativ opt ore de joc intens m 
single player. Misiunile se incadreaza 
perfect m atmosfera ^i se mai diversifica 
spre sfar^itul jocului. Misiunile finale de 
„stealth", de^i nu implica lupte masive, 
\\\ vor cere mai multa concentrare decat 
ai dat dovada pana acum. 5i asta mai 
ales din cauza Al-ului inamicilor, care 
variaza de la suspect de evoluat pana la 
suspect de-a dreptui, unii inamici repe- 
randu-te de prin tufi^uri de la 30 de 
metri, m timp ce alfii a^teapta fericifi sa 
devina victimele tale. 

in rest Tnsa, luptele sunt la fel de in¬ 
tense ^i de neiertatoare ca ^i pana 
acum, poate chiar mai mult. 
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Vietnamezii au facut mtre timp cateva 
cursuri de lupta iti pun probleme 
serioase prin tacticile tehnicile abor- 
date. Produc5torii ti-au venit ins3 in 
ajutor cu opt noi arme, dintre care 
amintesc aici minun^tia numit5 Ml 4 
dotata cu Sniper Scope, precum 
faptui cS unele arme pot beneficia acum 
de balonete, pentru momentele de 
maxima intimitateintretine ^i inamic. 

Multiplayer-ul nu a fost nici el uitat, 
jucatorul beneficiind (pe Iang5 noile 
arme) ?i de opt noi harfi, de un nou mod 
de Cooperative ^i de un editor de niveluri. 
Adaugati la asta faptui c3 jocul vine cu 
patch-ul 1.51 incorporat Jlde^i a apSrut ^i 
un foarte folositor 1.60) deja avem un 
expansion care T^i merita tofi banii. 

Nu totui este ms3 perfect ^i Ate^tie!, 
ca de acum incolo o sa ma plang. 
Pornesc direct cu stangul ^i amintesc de 
engine-ul grafic. Frumos, nu am ce zice, 
nu ^tiu unde altundeva mai vezi atata 
vegetatie bine f5cut3 mtr-un joc. Grafica 
nu este msa perfecta (engine-ul cu 
pricina are deja cafiva ani in spate), dar 
asta nu m-ar deranja deloc dac5 jocul 
s-ar mi^ca cum trebuie. Din pacate insa, 
^i pe un sistem performant, Vietcong 
Fist Alpha se mai mcurcS inexplicabil in 
frame-uri din cand in cand. 

O alts problems apare sub forma 
Al-ului coechipierilor tSi. De^i cel al 
inamicilor iti pune bete in roate cu brio, 
amicii tSi par ceva mai bStuti in cap. Nu 
spun nu, trag foarte bine ^i te scot de 
multe ori din situatii foarte grele, dar la 
capitolul pathfinding stau rSu de tot. 5i 
nu e nimic mai urat decat sS intri in joc 
^i in atmosferS, sS ajungi sS te faci una 
cu jungla ^i sS te chirce^ti in fata calcu- 
latorului, in speranta cS vietnamezu' nu 
o sS te vadS, ^i sS te intorci spre echipa 
ta numai pentru a vedea cum se dau cu 






Rascoala din 1907. Varianta cu mitraliere. 


capul de copaci ^i seimpiedica unul de 
altul. 5i roagS-te ca nu cumva amicii tSi 
sS se fi blocat dupS vreun bu^tean cand 
sare tot Vietcongul pe tine, cS ai dat de 
dracu'! 


...Vietcong Fist Alpha rSmane unul 
dintre cele mai intense FPS-uri care 
exists. Din punct de vedere al atmosfe- 
rei este iarS^i la un pas de genialitate, cu 
o muzicS de te bagS direct in amintiri ^i 
cu o graficS care picS exact cum tre¬ 
buie. Bug-urile din Vietcong insS au 
rSmas, cel putin alea mai grave. PScat! 
Totu^i, imaginea a doi tembeli (eu ^i 
Mike) jucand Fist Alpha in orele mici ale 
diminetii, imuni la somn, ^i desele morti 
subite prin jungiS ar trebui sS vS con- 
vingS sS-i dati ceva mai mult de o ^ansS. 

■ Mrtza 
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nsen-nsBS** 



Cu rS/lK)iul nu e<li‘ glumil si d(‘si 
no plac e sS in* impusc Sm oc azional 
intr-un joc cc’ recreeazS un anumit 
conflict, e bine 'nS nu uitSm ca lui e 
nimic frumos sau onoiabil in a pune 
zee i sau sute de mii de soldati sS-si 
dea in c ap panS c and politic icMiii 
lezoIvS silu.Mia. lalS asaclar c «‘Ueva date* 
statistic c‘, sS vS faci‘li o ick*e clc*sf)rc* c e 
s-a intamplal in Vietnam: 

- SUA a trimis in Vietnam un to¬ 
tal de 2,59 milioane de sc)ldati. f’ana la 
slarsitui rSzboiului s-au inregistrat 
101.000 dc* raniti si 58.l4h de morti. 

' Pe partc*a c c'alalta, nord- 
vietnamc'zii au pierdut af)roa|K‘ 
600.000 de soldati. Numarul total al 
vie timeloi : 1 5 milioane. 

- Cu toate acestea. 91 Vi, dintre 
soldafii .imericani fjartic ipanti la rSzboi 
se cIc'clarS multumili ca au luf)tat in 
Vietnam. 

- Un soldat de infanterie a lufJtat 
in mc*di(* in Vietnam 240 de /ile pe an. 

- Intr-o singura zi (21 sc'ptembrie 
1969), aviatia SUA a lansat mai mult 
de o mie de tone de boiDbe asupra 
zonei demilitarizate dintre Vietnamul 
dt* Nord si rie Sud. 

- Dc'ficituI bugetar al SUA in 
timpul razboiului a atinsl46 miliarde 
de dolari (1967-197 0. luand in 
calc Lil c?vc)lutia inflatiei, deficitui a 
ajuns in 1992 la 500 de miliarde de 
dolari. 
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Review 


LEVEL 



princ ipiu, vei (ontrola o ch hipii de (iiK i 
o.iiiieiii, pri( eputi la mai toale, clar cu 
alrihulii spo( iak% (are-i lac mull mai 
indcMnanatici in anumite a( liuni. Existd 
un sisttMii stil roleplayin^, in c arc sc 
acorda stele fXMilru ficcarc dint re 
aptiUidinile mcmhrilor cchipci: shoot¬ 
ing, ( lose coml)al, throwing, charisma si 
first aid. Fiecare dinlre ei are un mic 
invcmlar in c are pot inc «ipea c el mult 
^iase ol)ie( te mai mi( i (pistol, ( u|it, 
sfoard, box, de prim-ajulor c*t(.) B«'ilele ‘ii 
puslile vor o( upa mai mult spafiu. 

Dupa (e ai reut*il sa-li selec te/i 
oamenii ^i StVi e( hi|X‘/i (u de loate, in 
fuiK tie de resursele de (are dispui, plec i 
la lupitl tata! Sa nu (redefi c<1 jcx ul are o 
(lifi( Liltale ie^iild din comun. In ni( i un 
( a/ nu se ridica la nivelul unui Robin 
HcKxl sau al unui Desperados, ( at 
despre Commandos nici nu poale fi 
vorba. In general, siluatiile se re/olva in 
slilul pur mafiol: iei arma si dai Irate! Dai 
(u ea p.'ma ramai fara gloanle. Nu le 
gandesli prea mull. Ve/i lu (um le 


des(urci dupa aewa. Adev«Vul esle ( a 
ar fi mai chib/uil sd rezoivi anumite 
siluatii doar (u baU*le sau ( ulitele. Fa 
incepul, ( el pujin, vei fi obligal sd 
aclione/i astfel. Ins<i ( are ar mai fi 
farnH*( uk Pana la urma, dacd tot e^li 
mafiol, aluru i le |X)rti ( a unui. Nu slai la 
|X)vesti, nu (ru|i vieli nevinovate si alea- 
alea. Kupi! ( aselija fa( i din ei! 

„l\lu t:rage, dom* Semaca! 
Sunt; eu, Lascarica!” 

A(l(»varul e ( a n-as Irage. Nu (l(‘ 
alia, dar sunt baiat bun. C e rosi are sa 
nenor(x (*s( s«1ra( ul jo( ^ Spuneli t>i voi... 
Dar nu pot. Nu pot sa re/ist ( and vad 
ma( elul ( are a ie*iil. F o a(l(‘varata 
rusine sa fa( i o (iorba dinir-o poveste 
( are promile alal . Am sii.v«1 sfxin ( c-i 
lipsei>te in primul «ii primul rand a( estui 
j(x:: atmosfera. TotuI in( efx* l)ine, cu 
0)11 Corleoiu* vorbind in pas«1reasca 
lui, in filmul de incepul. Apoi ins«1 nu 
mai vorix'sle nimeni. Tot jo( ul au/i 


aceea^i muzic3 stil Al Capone, nici 
macar Don Corleone. Pdi bine mSi 
bcliefilor, 3^tia de la Spellbound, unde 
afi v3zut voi in Na^ul muzichie d-asta, 
cum li zice, jazz? P3i m3i, voi n-afi 
Vcizut filmul, mdi? Acolo se asculta 
muzied d-aia italiand. Pe deasupra, 
farmecul consta in accentui pe care-1 
avea fiecare mafiot crescut in finuturile 
Siciliei ^i ajuns in State pentru a face 
legea. Ei bine, in joc nu vorbesc nici 
mdcar o pdsdreased d-asta, de pe la noi. 
Nici armele nu fac zgomot, pared 
pentru a nu deranja orchestra care-ti 
baga acelea^ii mekxlii la nesfarsit. 

Alta problema ar mai fi grafica. Nu 
vorlx?sc despre detaliul care este dus la 
extrem (de fapt, ne-au obisnuit deja cu 
acesta), ci de faptui cd ined de acum un 
an, aproape doi, s-au lansat jocuri de 
acest fel cu grafied .U) sau mdcar cu un 
zoom a( (ilo, sd distingi «ii tu mai clar 
trasdturile fieedruia. Asa ceva nu vei gasi 
in Chicago, iar impc‘dimentul este evi¬ 
dent din cauza portiunilor de pe hartd 
care rdm«in as( unse. Cu o grafi( a 2D in 
care numai personajele sunt M), nu prea 
mai fx)ti multumi lumea in ziua de azi. 


„Acuma vezi!” 

In final j(x ul este jiu abil si, mai 
mult, tesi prinde. Din pa( ate, putea fi 
mult mai mult decat atat. Este evident o 
continuare a (elor doud litiuri |X' ( are vi 
le-am spus la iix eput, fdrd o investilie 
prea mare in ( oik epi'iea unui produs 
noil, insd, (Lu d v-au pLu ul Des|x*ra(los 
si Robin Hood, atuiK i si Chi( ago va va 
pla( ea ( u siguranta . Numai sa aveji 
grijd. Cu Mafia nu (* (k* joa( d: ori (‘sli tn 
ea, ori nu mai esii! 
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Airline 60 : Return to Casablanca 


Deschizatorul de drumurij de sticle de flori 


"Si^ V3 amintiti celebrul film Casablanca? 

1 ^ Ala cu Humprey Bogart, rezistentS, 
nemfi, marocani, desp3rtiri in aeropor- 
turi bla bla bla... Intr-un cuvant, toate 
Ingredientele pentru a obtine un Oscar 
mare, lucios, falic... Acum a doua intre- 
bare: v3 amintifi celebrul joc Lula? Ala 
cu Lula, prOn, rockeri director! prin$i 
cu pantalonii m vine. Pentai unii a fost 
un sprijin m nopfile lungi'^i singuratice 
de iarnS, iar pentru alfii revelafia care a 
stat la baza unui lung ^ir de succese m 
industria pornografiei. Pe Internet sau 
pe camp. Ei bine, celor care gusta acest 


gen de producfii, Santa Porn le-a fScut o 
mare surprizS. Ni^te nemti (deschizStori 
de drumuri prin hafi^urile promiscuitStii, 
caci cine poate uita filmele nemte^ti 
care ne-au Tndulcit adolescenta??), bol- 
navi de altfel, au pus Lula ^i Casablanca 
in acelasi vas, au scuturat viguros ^i au 
pus la copt amestecul obfinut. Prajitu- 
rica afrodiziaca rezultata se nume^te 
Airline 69: Return to Casablanca ^i re- 
prezinta, exceptand hentai-urile japo- 
nezilor (mult mai bolnavi decat nemtii), 
un cuib de blestematii, un omagiu adus 
depravarii si imoralitatii, o Gomora a 


jocurilor pe calculator, o Sodoma a gra- 
ficii 2D, un afront adus puritanismului 
miilor de gameri neprihanifi si/ nu m 
ultimul rand, un ocean de misoginism 
Tmpachetat Tntr-o cutie ce aduce a 
Penthouse, insa pentru cei care macar o 
data au instalat Nude Patch-ul pentru 
Sims, sau macar Nude Raider, jocul 
devine amuzant si/ de ce nu, educativ. 

Povestea pove^t:ilor 

Daca pana acum continutui X-rated 
era llvrat cum dadea Michidufa (nu pu- 
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Juica mea e brand in Casablanca 
tern asocia numele Domnului cu ase- 
menea impuritSti), adicS numai ^acfiu- 
ne" pura, m ultimul timp s-a observat o 
tendinta de complicare a actului natu¬ 
ral, concretizata prin introducerea sce- 
nariului mai mult, prin adaugarea 
unui fir epic. In cazul nostru, tirul epic 
incepe deasupra Marocului, se tncurca 
rau de tot pe undeva prin Casablanca ^i 
este... de fapt, nu mai conteaza, avand in 
vedere cantitatea de sani expu^i cu 
aproape orice ocazie. Eu, in locul pro- 
ducatorilor, m-a^ fi spanzurat cu tirul asta, 
dar probabil ca nu ar fi tinut ^i s-ar fi rupt... 

Scopul maret, ascuns de kllometrii 
patrati de pixeli dezgoliti, din spatele 
acestui... sa-i spunem joc... este de a-ti 
Tnfiinta propria companie de transpor- 
turi aeriene. 5i 3^3/ in drumul spre ce- 
ruri, devii un traficant de hartie igienica 
(pe bune, poti vinde ^i cumpara hartie 
igienica) sau un periculos contrabandist 
de lenjerie intima. Intr-un final, probabil 
ca ajungi $1 un magnat al transporturilor 
aeriene, dar eu n-am reu^it decat sa 
ajung patron de bordel ^i sa conduc un 
amarat de Ju 52 (transformat ^1 el intr-un 
minibordel cu bar). Odata ajuns la con- 
ducerea companlel de vis, bordel sau 
companie aerlana - nu prea conteaza - 
vel fi pus m fata unor dificile probleme 
organizatorice, cum ar fi selectarea da- 
mezelor sau a stewardeselor, nici asta 


Mami, pot sa desfac 
nu prea conteaza, criteriile fiind ace- 
lea^i. Adica „minte" multa. Interesante 
(^i educative pentru orice borfa^ amator) 
sunt caile alternative de a obtine bani 
din bordelul pe care l-al ca^tigat la za- 
rurl, multumita unel dame cu contract 
de prestari servicii m Incinta stabillmen- 
tului amintit. Nu e nevoie sa-l spul decat 
ca are ochl frumo^i ^i... m-ati mteles. 

Dar sa nu uitam sfatui practic pentru 
zlua de azi. Orice patron (sau matron, 
nici nu mai ^tlu cum sa-l zic)^care se 
respecta are o camera de fotografiat ^1 
cateva firlde strategic raspandite prin 
camerele unde fructui iubirii este con- 
sumat. Conexiunea aparat-film-firida 
fiind facuta, soarele (sau blitui) o sa stra- 
luceasca ^1 pe strada ta, iar naturile ex- 
trem de vli rezultate vor avea un cuvant 
de spus m ascensiunea ta. 

5i totu^i, ce are jocul in comun cu 
Lula ^1 Casablanca? in extrem de putine 
cuvinte (pozele prezentate pe tot par- 
cursul acestor doua pagini pline de trivl- 
alitate). Airline 69 a imprumutat engine-ul 
(whoa!) grafic din Lula ^1 Junkers-ul 52 
din Casablanca The Movie. 5i Marocul ca 
loc de desfS^urare a... ahem... actiunii. 


numi sonorizare sau altceva. „Altceva" 
mseamnS, binemteles, sunetele ce se 
aud din vecini noaptea tarziu ^i despre 
care copiii mici cred c5 sunt doar cer- 
turi. Copiii marl sunt in vecinState. 

Orice ai face, fad acompaniat de un 
geam5t discret ^1 de un sunet care tare 
aduce a part, dar probabil e altceva 
(mc5 nu ml-am dat seama ce). 

Totu^l, daca marocanele nu te-au 
convins ^i cauti un alt motiv pentru a nu 
^terge jocul de pe HDD, incearcS sa 
asculti vocile $i replicile personajelor. 
Sau urmare^te micile clipuri Tmpra^tiate 
peste tot Tn Casablanca, ce au ca per¬ 
sona] principal o fosta (cred, ca la cum 
arata, ar fi destui de pacat sa fie ?i ac- 
tuala) vedeta Penthouse. Va las sa des- 
coperiti singuri numele ?i mille de fo- 
tografii „artistice" ale vedetei. In rest? 
Unicul ^i adevaratui Onan Barbarul ar 
putea spune mai multe, dar deocam- 
data, slelt de puteri, s-a retras m munti. 
Poate mai tarziu. 


■ cioLAIM 


Mai incet ca treze^t;i copiii 


Marea dilema a mea a fost daca ce 
se auzea prin Airline 69 se poate de- 



^eicul e acasa? 
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Primul pan*1 acum singuail meu contact 
cu Shiny a avut ca rezultat o corijent^, dis- 
parifia cablului de alimentare al PC-ului 
prin unnare, o Iung3 i^erioadS de indo- 
bitocire prin televiziune. Ce face MDK-ul 
din om... Deci inchipuiti-v3 cum m-am 
simtit atunci cand, in pragul sesiunii, mi-a 
revenit sarcina de a ma „ocupa" de Sacri¬ 
fice, o alts jivind mancdtoare de timp cres- 
cutd de Z(X)tehni‘>tii de la Shiny. O senzafie 
de dej -vu mi s-a cuibdrit confortabil in 
creier, iar o viziune ce implica un individ 
care m-ar fi intrebat multe dacd a^ fi ^tiut sd 
rdspund m-a fdcut sd md simt un mic Stant 
loan tafd in fa|d cu fiara cea cu noud cafjete 
inc oronate. 51 pentru cd Biblia a tost scrisd 
deja, nu-ini rdmane decat sd-mi indrept 
atentia asupra revistei noastre de culturd 
|3entru tineret. 

Un sfar^i^ e un inceput... 
or sonneting 

Cd tot am amintit de Bil:)lle, Apocalipsa 
a tost capitolul meu favorit. intotdeauna 
am avut o sldbiciune |3entru profefii zdren- 
tdro^i pe care nu-i ascultd nimeni, de^i ar 
trebui, ^i am urat profetii imbrdcati in cos¬ 
tum |3e care-i ascultd toatd lumea, desi nu 
ar trelxii (|3entm cd nu zic nimic |X‘rtinent). 
Din fericire |jentai noi, numai cei din urmd 
au mai rdmas. Ei bine, inchipuifi-vd cum 
m-am simtit cand, instalat coinod in fata 
monitomlui, am asistat la cea mai fm- 
moasd Apocalipsa pe care am vdzut-o in 
viata mea. A reu^it sd-mi smulgd chiar $i 
doLid lacrimi. Cand am at1at cd eu am tost 



cau^^^m plans. Ce inseamnd sd cum 
sa atingi coarda sensibild a omului... Bild 
albd (una dintr-un lung ^ir) pentru Shiny ^i 
fjentru Apocalipsa lor. Creel cd v-ati prins 
pand acum cd Sacrifice este unul dintre 
acele jcx-uri pentru care nu exista intrrxlu- 
cere, ci doar epilog ^i o |X)veste su(x?rbd. 5i 
nici urmd de „ha[3fjy-end" hollywoodian. 







Please allow me to intooduce 
myself... 

TotuI incepe (de^i este putin cam 
improjjriu, avand in vedere cd tocmai s-a 
temiinat) cu tine, „Man(t)uitorul de Maus", 
in viata de zi cu zi un magician cu diplo- 
md, ale edrui experimente tcxrmai au luat-o 
razna, declan^nd aparitia unui portal cd- 
tre o a ltd lume. Aceastd aparitie nu e dekx 
surjxinzdtoare, avand in vedere cli'^eul 
portslului<arv-te-transports-lntr-o-alta- 
dimensiune<le-unde-vrehs^-scapi-cu- 
orice-pret' \ Ajuns pe cea lume, te treze<iti 
in fata panteonului local, care netam-nisam 
vrea sd pui osul la treabd. Nu spre binele 
comunitdtii ca orice cre^tin, cl spre binele 
lor personal. Al zeilor. Totusi, cel de la 
Shiny s-au gandit cd putind indef^endentd 
nu stried ^1 ti-au oferit o damigeand cu lil^er 
ari:)ltru din care tragi cate o du^cd la ince- 
putul flee drei misiuni. Mai pe se urt, fiecare 
zeu are cate o treaba pentm tine, dar ubi- 
cultatea neflind pundul tdu forte, e*itl pus 
in sitLiatla de a lucra doar (jentru unul 
dintre el. Tu iei decizia. Mislunea (xlatd 
aleasd, ceilaltl zei i^i vor pune pofta in cui, 
determlnand asttel aparitia inevitabilulul 



Stai cuminte sa-ti faca nenea doctorul o injectie 


Crucea de piatra... 
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,,ce-ar ti tost dac3" un boost (jentm reju- 
cabilitate. 5i asttel, ce mai conteazd cd star- 
^itul este acela^i, cancl existd atatea dru- 
muri care due spre el? 

Cu capul sau cu brandul? 

... a devenit problema multor produ- 
cdlori actuali de jocuri. Unii au adoptal 
calea de mijioc, dar putini au reu^it. Prin 
iirmare, noul concept de „action-RTS" a 
degenerat in majoritatea cazurilor mtr-un 
haos din care numai cafiva mai gdseau 
calea de ie^ire. Totu^i, in marea de medio- 
critdti, cateva titiuri au reusit sd ridice capul 
mai sus $i multe tastaturi tost-au astt'el 
salvate de la distmgere. Acesta este cazul 
lui Sacrifice, jocul in care aefiunea ^i stra- 
tegia trdiesc m |3ertectd amionie $1 „se sd- 
mtd, intVdtindu-se". Dupd cum era ^i nor¬ 
mal sd se intample, aml:)ele concepte au 
tost simplificate inainte de a fi puse la 
comun. Astfel, micromanagementui a tost 
pulin „adaptat" la cerintele pielei ca 
unnare, arborele tehnologic (punctui 
comun al tuturor strategiilor) a tost eliminal. 
inainte sd-mi sdrifi in cap, aflati cd n'loarlea 
arlx)relui tehnologic a insemnat o abor- 
dare putin mai erpegistied (mmm... RPG...) 
a jcxrului, cantilatea ^i calitatea crealurilor 
a vrdjilor fiind date de experienta cdpdtatd 



Verde, verde, verde... 


de-a lungul mi- 
siunilor. 

Din punct eJe 
vedere tactic. Sacri¬ 
fice (X)ate fine piqjt 
multor titiuri cu pre- 
tenfii. Ba mai mult, 
elementeletactice 
care il caracteri- 
zeazd (|X)zitionarea 
tm|jelor in tonnatie, 
de exempli!) au tost 
„uitate" de multe 
slrategii ce se vor 
revolufionare. Dupd 
cum ^tie orice 
al^solvent a I 
Colegiului de Mago-Vraci Vrdjitore«iti, 
Magia n-are prea multe in comun cu 
materialismul, a^ia cd s-au o|x?rat ni^te mici 
($i toarte originale, de altfel) schimbdri in 
cazul resurselor. Care „este" in continuare. 

Hai la rai, suflete, hai... 

Cine nu are suflet, sd-^i cum|jere. 
Vrdjitorii din Sacrifice, mai ^mecheri, le 
colecfioneazd |x?ntai a le folosi in caz de 
nevoie, prin „nevoie'' intelegand rdzlx)iul 
care tocmai a inceput. Spre deosebire de 
pasajele biblice, in care singura treabd a 
sufletului dupd moarle era sd stea |3e un 
nori^r $i sd cante la harpd i^entru eterni- 
tate, in cazul nostai ele sunt puse la treabd 
^i „indesate" in creaturile atat de necesare 
generdrii mdcelului i^entru care vefi juca 
Sacritlce. Pentru a ol^tine un pdimas care 
sd lupte in locul tdu, ai nevoie de un suflet 
sau de mai multe, in functie de mdrimea 
de intreixiintarea respectivului. Pentru a-l 
anima, ai nevoie de sfanla mand, pe care o 
obtii din ni^le gheizere care ta^nesc din loc 
in loc. Sufletele se recolteazd de la neferi- 
citii ucisi pe campul de lupld <ii pot fi reci- 
clate in cel mai pur stil mioritic. DestuI de 
simplu: nimic nu se pierde, nimic nu se 
ediitigd, toliil se Iransformd. Dec i adio lum- 
lx?r, gold, oil'n'stuff, tcMul e sd ai sutlet bun. 



Ifrime, tu acoperi flancul stang. Varlaame, 
tu ciai pana-ti zic eu sa te opre$ti 


Classic Game Collection 
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Dacd nu e bun, poate fi curdtat ^i refolosit, 
nici o problemd. Nu detaliez subiectui, de- 
oarec:e Sacrifice a fost blagoslovit cu un tu¬ 
torial de toatd frumusetea, uneJe sunt ex¬ 
plicate cam toate elementele din joc, 
strategice sau nu. 

Am cautat 

in jurul meu culori... 

... ^i am gdsit de nu am putut duce. 
Departe de a fi impresionant in conditiile 
actuale (totu^ii, au trecut ceva ani), nx)torasi*l 
grafic care pune in mi^are Sacrifice-ul este 
iinul dintre cele mai decente pe care le-am 
vdzut in Liltimii ani. Fdrd a agresa simturile 
prin culori dintre cele mai zbanghii, i^i face 
treaba cum nu se poate mai bine. Rezulta- 
tele vizibile sunt |3eisajele impresionante, 
LiHirinfa cu care |X)t fi controlate unitdtile «ii 
camera care poate fi manevratd dupd bu- 
nul plac al fieedmia (cu mici restrictii, bine- 
inteles). Cd tot vorlx?am desj^re camerd, 
din pdcate li|Xieste functia de scroll, |jentru 
cd e fixatd |3e |3ersonajul principal. Totu^i, 
nu ar trebui sd apard mari probleme, |x?n- 
tm cd zoom-ill i^i face datoria mai mult 
decat onorabil. 

intr-un cuvant. Sacrifice are cam tot ce 
ii trel^uie [pentru a fi un clasic al genului $i, 
zic eu, un clasic in viatd. Dacd mi se (ter¬ 
mite o ol^servatie (jersonald (fdrd aixiolut 
nici o legdturd cu faptui cd Sacrifice e full in 
LEVEL lima asta), mi-a pidcut mai mult 
decat Warcrafl III. Sincer. Este mult mai 
original (in fond, scrie Shiny [^e el...) 

Pdrerea n'lea. 

■ cioLAIM 


ATEIMTIE! PATCH PE CD! 
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SSX3 


Daca nu a ilegal, 
a^unci aigur 
ingra^a 


^ Seria SSX este una dintre acelea despre 
care ?tii sigur ca nu are cum sa dea gre^. 
Din momentui m care primul SSX m-a 
lovit drept m buricele degetelor nu m-a 
lasat sa-mi vad de treaba, de review-url 
de PC, am ^tiut ca daca cei de la EA 
Big o sa scoata numai sequel-uri la care 
sa schimbe numele ^i atat, tot o sa le joc 
cu disperarea unuia pentru care un flip 
de 360 de grade e ceva nemsemnat. 
Norocul meu ca SSX Tricky, al doilea 
joc din serle, a adus mult mal multe 
noutatl, pe langa noul nume. Pe de alta 
parte, ghinlonul lui Mike, ca din cauza 
nenorociril aieia de joc au mtarziat o 
groaza de articole. Dar nu conteaza, ce 
a fost a fost, sa dam totui uitarli ^1 sa ne 
lubim ca fratli. Drumul catre o redactie 
fericita, odihnita ^i cu articole predate la 
timp s-a poticnit msa m momentui m 
care SSX numarul 3, numit (evident) SSX 
3, a sosit fara mare tam-tam, dar cu 
ditamai cartonu' promotional dupa el. 

51 uite a^a am ajuns din nou sa stau 
pana dimineata in fata calcu... asta, PS2- 
ulul $1 sa uit de toti ^1 de toate. 

Pudra 



Trebuie sa va spun ca nutresc o pa- 
siune deosebita (^i nu sunt singurul) 
pentru FAQ-urlle neoficlale, puse la 
punct de fan! mnebuniti dupa un anu- 
mit joc. Este probabil una dintre cele 
mai bune metode de a afla cat de apre- 
ciat este un joc. Astfel, un FAQ lasat ne- 
terminat, din care razbate miserupismul 
autorului, nu are cum sa iti trezeasca 
interesul fata de respect!vu I joc. Pe de 
alta parte, un FAQ plin de detail!, tabele 
$i date, updat-at mcontinuu nu poate 
decat sa iti la ochii ^1 sa Ttl starneasca 
curiozitatea. AtuncI, ce a^ putea spune 
despre namlla de FAQ pentru SSX3, o 
monstruozitate de peste 150 de paginl, 
la care au participat o groaza de jucatori 
mai maniac! decat ml-a^ fl putut mchl- 
pui eu vreodata, ^l in care ti se mcurca 
ochii numai ultandu-te peste cuprins? 

Daca nu at! jucat pana acum SSX, 
atunci ru^ine voua! jocul are un con¬ 
cept, sa spunem, simplu: un simulator 



Cine se treze^te de dimineata... 



Mai ^tiu eu pe unul care a mcercat asta... 


de snowboard (atat pentru curse, cat ^i 
pentru freestyle) care, din cauza mi^ca- 
rllor gen triplu-^urubo-salt-rotlre cu pla- 
ca m jurul gatulul, o da rau de tot mtr-un 
nerealism care o sa te faca sa zbierl du¬ 
pa mai mult. Este asemanator, sa zicem, 
cu seria Tony Hawk's Pro Skater, dar cu 
mai multa zapada ^i mult mai mult 
spatlu de manevra. 

De^i la prima vedere SSX3 este ase¬ 
manator cu restui jocurilor din serie (sa- 
riturlle spectaculoase ^i combinatille ne- 
bune^ti sunt tot acolo), cel de la EA Big 
au reu^it sa produca un sequel mult mal 
complicat ^i mal complex. Asta, desigur, 
pe langa o cre^tere vizibila a dificultatli 
jocului... 

Cursele din SSX3 au loc pe un sin- 
gur munte (spre deosebire de diversele 
locafil Internationale prin care eram 
purtafi pana acum), compus din trei 
versanti, fiecare cu specificul sau ^i cu o 
multitudine de trasee diferite. Scopul 
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jocului este cucerirea fiecSrui versant la 
categoriile pe care le prefer! (Race, 
Freestyle, Free Rides etc.). Dac3 v5 
teme^i c3 plasarea jocului pe un singur 
munte ar putea reduce din diversitatea 
traseelor, fi^i f3r5 grijS. Dup3 cum v-am 
spus, fiecare versant are particularit^tile 
sale, iar acestea, combinate cu 
imaginatia absolut bolnavS a 
producStorilor, nu te vor I3sa s3 te 



copac, d^-te! 


plictise^ti nici o clipS. in plus, exists o 
varietate msp5imant3toare de trasee pe 
care le poti alege in cadrul unei singure 
curse, a^a cS... 

Fiecare nou versant este atacat din 
varf, unde e^ti I3sat confortabil m mij- 
locul z5pezii de un ditamai avionu' pus 
la dispozifie de organizatorii concursu- 
lui. De aici, alegerea tipului de concurs 
la care vrei s5 participi se face urmand 
indicatoarele de pe traseu, m timp ce 
aluneci prin z5pada proaspSt c3zut5. 
Dac5 nu vrei s3 intri direct m branzS, 
poti s5 te opre^ti la cabanS, de unde 
pofi accesa meniul, pofi cump^ra noi 
haine sau board-uri ^i iti poti Tmbun3t5ti 
personajul, sau te poti duce direct la 
avion, avand astfel acces rapid la orice 
partie de pe respectivul versant. Dup5 
cum vedeti, jocul este extrem de fluid, 
iar producStorii s-au chinuit s3-ti creeze 
impresia c3 e^ti „acolo", adoptand un 
sistem de optiuni alternativ. Fluiditatea 
asta se observ5 ^i in modul in care sunt 
gandite traseele. De exemplu, la sfar^itul 
fiec5rei competitii de pe fiecare versant 
m parte va trebui s5 cobori din varf 
pans la baz3 ^i vei avea astfel 
posibilitatea de a trece prin toate 
traseele de pe respectivul versant, f3r3 
vreun timp de mc5rcare. 

Trick-urile ^i Uber-Trick-urile sunt 
un lucru obi^nuit in SSX3, mult mai 
dese ^i mai u^or de realizat decat m 
primele dou5 jocuri din serie. Cu toate 
acestea, jocul este mai greu... Cum a^a? 
Cand spuneam c5 produc5torli au 
schimbat destui de mult gameplay-ul 
jocului, nu glumeam. O curs3 reu^itS de 
Free-Style, de exemplu, inseamn3 mult 
mai mult decat executarea a cat mai 
multor uber-trick-uri... Trebuie s5 alegi 
un traseu bun ^i s5 mizezi pe 
combinatii speciale de trick-uri. Nu este 
deci de mirare c5 $i acum, la ceva timp 
de la lansarea jocului, forumurile dedi¬ 
cate lui de abia reu^esc s3 continS 
agitafia zilnic5 iscata de descoperirea 



Frana de man... asta, picior 


Console 


unei noi metode a ca^tiga timp ^i bani. 

Banii, de altfel, sunt cei la care tre¬ 
buie sa fii atent m timpul jocului. 

Fiecare trick, fiecare scurtatura sau com¬ 
bo se transforma m bani. Banii, ochiul 
dracului!, pot fi folositi pentru a-fi imbu- 
natati performanfele personajului, pen¬ 
tru a-fi cumpara echipament sau pentru 
a accesa diversele bonus-uri oferite de 
producatori. 

Pe langa placa 

Una dintre „gaselnitele" celor de la 
EA Big pentru SSX3 a fost sa inlocuiasca 
soundtrack-ul obi^nuit cu o stafie de ra¬ 
dio in genul celor din GTA3. De bun 
augur sau nu, asta ramane la latitudinea 
voastra... Eu, unul, am apreciat comen- 
tariile DJ-ului, dar parca preferam mu- 
zica din Tricky, cu toate ca ^i m SSX3 
avem parte de nume celebre (Placebo, 
Jane's Addiction, N.E.R.D., Chemical 
Brothers etc.). 

Din punct de vedere grafic, jocul 
este mai frumos decat Tricky, dar stilul a 
ramas acela^i (zapada, zapada, mmm... 
zapadai). In schimb, ca urmare a mariril 
numarului de poligoane aruncate in 
lupta, de acum venerabilul PS2 mcepe 
sa dea cateodata semne de oboseala. 
Vine sfar^itul! Ascundefi copiii, femelle 
^i pregatlfi banii pentru PS3! in schimb, 
fluiditatea animatiilor este mai... hmm... 
fluida (?) ca oricand, majorltatea sche- 
melor din aer taindu-fi rasuflarea, iar 
toate cazaturile m cap taindu-l partial 
personajului rasuflarea. 

Bun... a^adar ^1 prin urmare, avem 
de a face cu un sequel mai al dracului 
decat pare la prima vedere, mai matur ^i 
mai bine gandit decat predecesorii sai, 
un joc mai mult decat ispititor din punct 
de vedere grafic ^i de-a dreptui genial 
din punct de vedere al gameplay-ului. 
Daca aveti un PS2 ^1 dupa ce cititi re- 
vlew-ul asta nu bagati rapid o comanda 
pentru SSX3, atunci degeaba mai tinefi 
controller-ul ala pe langa voi. 


■ Mitza 


Titlu 

SSX3 

Producator 
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Distribuitor 
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Ofertant 

Best Distribution 
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TncSrcare tot se inc3p3taneaz5 s3 aparS 
(majoritatea fiind ascunse ingenios de 
produc3tori Tntre diversele misiuni). 

Gameplay-ul a primit el o manS 
de ajutor. Manuta respective taberS asu- 
pra jucStorului cu misiuni care dacS nu 
sunt dintre cele mai diversificate, imi 
mSnanc ^pca ^i s3 ^titi c3 nu vreau asta! 
Misiuni de protecfie, de urmSrire, 
misiuni clasice bazate pe puzzle-uri, 
curse cu hover-craft-uri, misiuni in genul 
Tony Hawk's Pro Skater (cu tot cu un 
skate futurist, rail-uri ^i alte prostii) etc., 
blablabla, mama, dar multe mai sunt! 

Vreau un TV nou 

Pe bune, ca asta deja e depa^it ^i 
ma dor ochii de la el. Nu de alta, dar jak 
II asta merita toata stima ^i respectui 
pasionatilor, precum ^i cateva zile din 
timpul amatorilor de jocuri pe PS2, 
bune de sa-fi crape irisul. 


Renega^i-va 
langa televizor 

Dupa ]ak and Daxter: The Precursor 
Legacy, cel mai bun joc de platforma al 
momentului, am fost sigur ca nimic mai 
bun nu o sa apara prea curand. M-am 
m^elat ^i Beyond Good and Evil mi-a 
ras m nas. Acum avem parte de )ak II, 
un sequel care daca nu era, trebuia fa- 
cut. Sau ceva de genul asta... a^a... deci... 

Tot: pe acolo? 

Jak ^i Daxter, eroii aventurilor de 
pana acum, reu^esc cumva ca in acest 
al doilea joc din serie sa se teleporteze 
taman mtr-un univers paralel, din care 
domniile voastre o sa vedeji fix un ora^ 
plus imprejurimile sale. Sosifi scra^nind 
din dinji pe asfaltui ora^ului Baronului 
Praxis (noul cap al rautajilor), cel doi 
atrag atenjia garzilor, care reu^esc sa 
puna mana pe jak ^i decid sa-l ignore 
total pe amicul Daxter. Micul rozator 
promite o salvare rapida, cat ai clip! din 
ochi ^i al spune pe^te, care se concretl- 
zeaza acum, imedlat, peste fix doi ani. 
intre timp, Jak este noul cobal al baro¬ 
nului, care reu^e^te sa-l mdoape cu 
destui Dark Eco cat sa-l bage m pamant. 
Planul e^ueaza, Jak scapa m cele din 
urma, dar efectele experimentelor se fac 
simtite cat de curand. Jak, baiatui mamii, 
devine din cand in cand Jak, n-am ma¬ 
ma!, care pe langa un par alb, etaleaza ^1 
cateva puteri ascunse ^1 malefice. Ambil 
Jak, precum ^i unicul Daxter se decid sa 
se alature Underground-ului, organizajla 
rebela din ora^, pentru a scapa de 


plictiseala ^1, de ce nu?, de baron. 

Jocul, de^l ramas in mare un 
jump&run, este foarte diferit de primul. 
Mislunile sunt acum structurate m stilul 
GTA, cu un ora^ m care poji sa umbll 
liber ^i sa-fi alegi „patronli" pe care o sa 
il ajuti Tn lupta Tmpotriva raului, pentru a 
avea bunastare, pace ^i ni^te blluje mov. 
Urmand exemplul GTA-ulul, poji sa pui 
mana ^i piciorul pe orice marina care 
plute^te cu sau fara $ofer prin ora^. Mare 
chestie, am spune, privind strict din 
punctui de vedere al unuia care ura^te sa 
mearga pe jos ^i nici nu da banil pe 
autobuz. Din pacate msa, ora^ul este 
mtr-atat de complicat, lar traficul atat de 
meet, meat cursele de hover-craft-uri dau 
batai de cap mai mari decat ar fl trebuit. 
Trecand peste asta, este demn de am In¬ 
tit faptui ca de^i engine-ul grafic a mai 
adaugat cateva zeci de mil de poligoane 
fiecarei pletricele din peisaj, timpii de 




... pentru ca trebuiau ni^te explozii 
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Ca^liiga jocul 
XA/orma Blast; 
Limited Editiion 

Cine este personajul negativ din jocul In Memoriam? 

a. Pasarea Colibri ■ 

b. Phoenix ■ 

c. Johnny Mnemonic ■ 


R5spunsul ?i gdsifi in articolul dcspre jocul In Memoriam din acest numar. 
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Ca^tiga gamepad-ui 
Firesterm Digitei 3 


Ce tip de senzor are camera digitala 
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a. TIFF 
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Manhunt 

IMevoia de violenta ne face mai buni... Oare? 

s 


De cand e lumea pdmanlul, lar mai- 
mutele au v5zut m Istoria Lumii a lui 
Mel BrcK)ks cum s3 ciescopere prima 
arma de atac, apdrare vanatoare, vlo- 
lenta este unul dintre cele mai puternice 
sporturi extreme prezente pe tirmamen- 
tul tuturor emisiunilor de ^tiri In pau- 
zele oricdrui meci de fotbal. 
Evident, omul, cum este 
inventiv, a incercat sd 
introducd tot felul de 
simulacre ^i substitute 
pentru „the real 
thing"; boxul, totba- 
lul american, rug- 
biul, pand chiar ^i 
ping-pongul sunt 
fdcute pentru a 
mai scurge cum- 
va din reminis- 
centele violen- 
■ tului nostru 
Ijlttrecut. Pentru 
noi, cel mai 
puternic substi- 
tut al violentei 
etective este cal- 
culatorul ^i sd nu 
imi spunefi cd nu vi 
s-a intamplat mdcar o 
data in viafd sd ajungefi 
acasd *ii sd vd descdrcati 
nervii prin cine ^tie ce joc, 
chiar «ii Solitaire. Bdiefii de la 
Rockstar, cunoscuti mai ales 
datoritd seriei Grand Theft ' 
Auto, au scos un joc de care 
se vor bucura, din nefericire, 
doar posesorii unei console 
PlayStation 2. Ei bine, acest joc 
nu poate face altceva decat sd te 
salveze de la o via|d indelungata 
petrecuta Tntr-o inchisoare de maxima 

liL 



Nuu, promit cd de 
mdine m-apuc 
de-nvdtat! 


securitate, prin distragerea atenfiei cdtre 
televizor. 

Punga, ciobul, bate aau 
pietelul cu cuie? 

Fdcut pe baza engine-ului de GTA, 
Manhunt urmdre^te mtr-o perspectivd 3rd 
person aventurile sangeroase ale unui 
condamnat la moarte. TotuI pleacd de la 
presupusa execufie a gnui criminal ex- 
trem de periculos intr-o inchisoare fede- 
rald, doar cd nu totui este ceea ce pare. 
Dupd cum ai ghicit, cd doar e^ti bdiat 
de^tept, chiar mdtdlufd e*>ti individul cu 
probleme, care multumitd unui personaj 
necunoscut scapd de pe scaunul electric. 
Evident cd nu te-a tdiat de pe lista neagrd 
doar pentru simplul fapt cd c*^ti bdiat fain $i 
cu familie numeroasa, ci [jentru a-^i satis- 
face dorinfele sale murdare «ii neasemuit 
de violente. Dupd ce |i-a implantat o ca¬ 
mera intr-un orificiu destui de bine as- 
cuns ^i totu^i la vedere, ifi dd drumul, ca 
lupul printre oi, m cele mai rdu famate 
cartiere ale unui ora^ renumit pentru 
gd«itile foarte dure, care fac legea strdzii 
prin mekxle neortodoxe. Tot ceea ce vrea 
el de la tine este filmarea unor execufii cat 
mai sangeroase cu putinfa. 

Tot jociil este plin de un limbaj de- 
clarat obscen ^i de amenintdri la adresa 
originilor tale, a origin!lor concitadinilor 
*ii chiar a lumii intregi. Unui dintre cele 
mai directe mesaje cu putintd pe care 
mi-a fost dat sd le citesc vrecxlatd a fost 
cel care era sc ris pe un perete in spatele 
primei victime a personalitafii tale 
exulx^rante: „Kill This Dumb Fuck!". Ce 
vrei mai mull de atal? 

Instmmenlele de care te |X)ti ajuta 
|x*nlm ac c'ste exec:u|ii sunt variate, iar 
ficxare dintre ele |X)ate fi folosit in mai 



Mi-am luat Smiley nou 


multe feluri. O pungd fX)ate eleven! in 
mainile tale experte un instrument adu- 
edtor de moarte foarte eficient. Asasinarea 
poate fi fdcutd cu acela^i obiect in trei 
mexJuri diferite. Cu cat vei tine mai mult 
apdsat pe butonul de atac, cu atat indicele 
de violentd va create. Astfel, cu o punga, pe 
primul nivel il vei sufoca pur ^i simplu, pe 
cel de-al doilea nivel ii vei mai trage ^i ni^te 
pumni in cap, iar pe cel de-al treilea, ^i cel 
mai sangeros, ii vei pune punga in cap, ii 
vei inedrea ni«ite pumni in mecla $i ii vei 
mai ^i sucirapul la spate. Imagineazd-fi ce 
vei putea face cu un ciob de sticid, cu o 
batd de baseball, cu o ranga sau cu un pis¬ 
tol cu cuie. yiolenld la maxim! 

Aten^e la aleile intiunecate! 

Nicicxiata nu voi mai trece relaxat pe 
langd o alee inlunecatd unde nu vdd nimic 
si de unde va putea sdri un maniac cu o 
ranga la mine. Dacd nimic pand acum nu 
mi-a deschis exhii, jcxul acesta m-a fdcut 
sd md gandesc bine la pericolele care te 
pasc intr-o noapte fdra kind pe o slrddufa 
Idturalnicd. Atmosfera pe care acest j(x o 
promoveazd este una, evident, neagrd, 
gotied si neasemuit de grea. Imi pare ran ca 
juedtorii pe PC nu se pot bucura de acest 
joc |x?nlm cd c^te foarte, kxirte reusit, atat 
din pund de vedere grafic, cal si a I ideii 
puse in practied. 
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Medal of Honor: Rising Sun 


La Pearl Harbor, birjar! 


Dup3 cum probabil a\\ observat pana 
acum, cel de-Al Doilea Razboi Mondial 
se vinde extrem de bine. Se poate spli¬ 
ne c3; dup3 aproape 60 de ani, a ajuns 
mai popular decat visul american (^titi 
voi care, acela cu peluza, g^rduletul alb 
^i comunistui care pande^te din umbrS). 
Ca urmare, comunitatea gamerilor a fost 
asaltatS de o armatS de jocuri 
care au la baz3 subiecte dintre 
cele mai fanteziste sau, dim- 
potrivS, cat mai bine ancorate 
m istorie, toate avand ca punct 
de plecare VVW2. 

Un chil de razboi, va 
rog! 

Acum, acela^i mare rSzboi 
este vandut pe acela^i mic disc 
optic, cu dou3 mici diferente. 

Primo: e pentru PS2. Secundo: 
nemfii ^i ru^ii au fost pu^i la 
p3strare, bSutorii de sake fiind 
sco^i de la naftalin5. Dac3 nu 
afi ghicit pan3 acum. Medal of Honor: 
Rising Sun se mvarte m jurul celei mai 
mari mfrangeri suferite de americani: 

Pearl Harbor. Noutatea (dac3 se poate 
vorbi astfel despre inc3 un joc despre 
VVW2) adusa de MoH: Rising Sun este 
alegerea „satucului" Pearl Harbor ca 
locafie de start ^i a Japoniei ca inamic. 
Ceea ce e bine, deoarece ma cam sStu- 
rasem de nemfi, englezi, ru^i, V2, Stalin¬ 
grad, Normandia, Barlogul Lupului ^i alte 
cuvinte la fel de celebre, ?i tare mi-era 
dor de Okinawa, Guadalcanal ^i de 


sariturile americanilor din insul3 in 
insul3. A$a va s3ri ^i soldSfelul nostru de 
la Pearl Harbor la Singapore via Guadal¬ 
canal. Pe drum se va mtretine cu vecinii 
sal japonezi folosind llmbajul comun al 
pu^til ^1 argoul mai b5d5ran al grenadei, 
va dobori avioane, va ..., mtr-un cuvant 
va face totui ca visul american s3 p3- 


trundS m cel mai ascuns tufi$ al junglel 
imperiale japoneze. Toate acestea pe un 
fond sonor eroic, care parc5 te invitS sS 
mori pentru patria ta. In tara altuia. 

Sa vM impachetez? 

Aceasta fiind povestea, s3 examin5m 
mecanismul care o pune ?n mi^are. 
Animat de un patriotism feroce ^i 
inconjurat de un peisaj in care fizica se 
regSse^te doar in extinctorul inmanat de 
un bucStar chiar la inceput, personajul 


nostru 1^1 croie^te drum printre poterele 
japonezilor in cel mai pur stil „^ut5resc", 
f5r3 a intampina marl piedici din partea 
medlului inconjurdtor (cel mai crunt 
exemplu fiind o man3 de scaune de con- 
slstenta aerului). Dac3 inginerul din mine a 
fost cam dezamagit de engine-ul grafic, 
iubitorul de frumos din Mike a fost impre- 
sionat de atmosfera create cu ajutorul „The 
Little Engine That Could" (TM). E lucru 

mare s5 vezi 50 de avioane care 
\\\ tree pe deasupra capului, in 
timp ce in jurul t3u sunt mai multi 
nori de fum decat la videoconfe- 
rin(ele apa<iilor. Dac3 mai ad3u- 
gam ^i cruci^torul care tocmai se 
afla m pi in proces de umplere cu 
H20 chiar in momentui Tn care ai 
ajuns Sci-i dai o man3 de ajutor, 
obtinem o atmosferS care in mod 
sigur va cauza sindromul OCC 
(Ochli Cat Cepele). 

Ca s5 nu ies din starea de 
llni^te sufleteasc5 in care m5 
aflu ^1 s3 nu devin violent m 
cuget ^1 simtire, nu o s3 po- 
menesc nimic de control. 
Incercafi s3 jucafi Quake cu gamepad-ul 
^i vefl Tnfelege. Atat. 
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BY\A/ — Don’t Try This at Home 


Violenta 

9 

domestica... 

Din ciclul „Ce po^i face cu dou3 maini 
dibace", la care se adaugS seria de fil- 
mulete educative pentru uteci^tii Tntre 
18 ^i .... ani, „Racheta Halb3", v3 pre- 
zentSm povestea trist3 a unor tineri cu 
prea mult timp liber ^i prea putinS dox3: 
BYW (acronimul lui Backyard Wrestling). 
Istorisirea noastr^ incepe cu un perso¬ 
na] pitoresc, s3-i spunem Ziggy, care ra- 
porteaz2 ciocniri din ce m ce mai vio- 
lente cu un obiect casnic, s5-i zicem 
grStar meins ^i foarte dur. Cauza acestor 
conflicte de interese dintre Ziggy ^i res- 
pectivul grStar sunt ni^te tineri practi- 
canti ai chiropracturii la domiciliu, care 
au tot interesul ca rSzboiul dintre Ziggy 
^i n3b3d5iosul grStar s3 continue. Mai 
exact, grStarul cel lini^tit este asmufit 
asupra lui Ziggy. 5i niai exact, cineva li 
d3 cu el m cap cu o fort5 egalS cu masa 
ori acceleratia. Care mas5 va juca un rol 
foarte de important m conflict ^i va fi ele- 
mentul de legSturS dintre metacarpiene 


(le tale) ^i craniud vr5jma^ului). Mica 
noastra poveste continue cu acei tineri 
minunafi ^i bataile lor vijelioase. Nu tu 
„good dudes", nu tu „bad dudes", nu- 
mai „sick dudes" (^i dudesses, in caz ca 
asta e femininul), care pana la sfar^it vor 
deveni „sick" de-adevaratelea, mai pu- 
tin unul. Adica tu. Sau tu, sau tu! $1 nu 
m ultimul rand, tu! 

in orice istorioara care se respecta 
cat de cat, conflictui interior al eroului 
este prezentat cat mai in detallu, cu sco- 
pul bine definit de a sensibiliza publl- 
cul. in cazul de fa^a, eroii (sau erolnele) 
sunt oameni deschi^l, care i^l exteriorl- 
zeaza sentimentele. Conflictui se va 
muta m planul teluric (cuvant repetat de 
aproximativ 73 de ori m doua ore la 
Marele Bac din '99), va deveni vizibil 
(mai ales pe fa|a protagoni^tilor, sub for¬ 
ma de vanatai, cucuie etc.) ^i va mver- 
^una mai ales marele public (adica ala 
peste 18 ani, micul public fiind rugat 
sa-^l indrepte atenfia asupra lucrurilor 
adeevate varstei lor, ca de exemplu 
Sonic sau Lula) care va munci joy 
pad-urlle pana la epuizare. 



E a doua oara cand imi fura carnea!!! 


Daca am reu^it sa va bag complet in 
cea|a, ultafi un rezumat: BYW este un joc „de 
batale", despre care nu se prea pot spune 
multe lucruri, deoarece, ca orice joc de teapa 
lui, se rezuma la a da sau la a primi. Batale. 
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Sonic Adven'ture S Battle 


Sonic a reprezentat prima mea aventura pe 
console. Pe atunci HC-ul fiind deja 
depa^lt, imi faceam veacul pe la o sala de 
jocuri unde exista o masa de care nu se 
apropia nimeni. Ce sa-l faci, atractia fata de 
Mortal Kombat era mare ^i nimeni nu-i 
putea rezista. Pe langa cele zece Commo¬ 
dore care rulau toate acela^i Mortal 
Kombat, exista ^i o consola amarata de 

* care nu se apropia nimeni. Nu am avut ce 
face, am platit pentru o ora ^i de-abia dupa 
aceea am aflat ca Sonic era singurul joc 

• disponibil. Chinuit de indoieli ^i de pared 
de rau dupa banii cheltuiti, ma uitam cam 
stramb la ariciul cel albastru ^i la armata de 
inele pe care trebuia sa le strang. Urma sa 
aflu ca, printre copili capitalist! lor, Sonic-ul 
era tinut la mare cinste. $1 putini erau cel 
care strambau din nas la auzul numelui. 

jump&run tipic, totui se rezuma la o 
alergatura infernala dupa niste inele arun- 
cate pe ici, pe colo, printr-un peisaj pi in 
de culoare. Scopul se pierdea in goana 
dupa inelele cu pricina. Totusi, am reusit 
sa aflu ca de fapt trebuia sa-ml scap niste 
prieteni din gheara unul nenea rau care-1 
tinea prin custi. Dar ca in orice jump&run 



care se respecta, scopul nu este asa im¬ 
portant ca metodele prin care il atingi. 

Timpul a trecut, iar Sonic a I nostru 
s-a transformat dintr-o mana de pixel! 
albastri intr-un sac de poligoane la fel de 
albastre care sar, colecteaza (eternele) inele 
si incearca sa lasa din mcurcaturi. Dupa 
cum probabll v-atl dat seama, si Sonic Ad¬ 
venture 2 Battle este un jump&run si li sta 
extrem de bine asa. O muzichie care te 
prinde, personaje de care probabll va era 
dor si o povestioara amuzanta care-1 
implica pe mai vechii vostrl prieteni Gerald 
Robotnick si Knuckles veverltoiul zburator 
cred ca vor da de lucru degetelor voastre 
odihnite dupa atata Starcraft si va vor tine 
cel putin cateva ore bune nedezlipiti de 



Cromaticul din sufragerie. Sper ca 
respectiva sufragerie este destui de mare, 
pentru ca va putetl Invita linistit cel mai bun 
prieten la o partida de Sonic, multumita 
unul mod multiplayer de toata frumusetea. 
Sonicareala placuta. 
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Magic: The Gathering - 
Battiegi^ounds 


Magie cu paru” 


> 


... sau ce se mtampiS cand magia d3 cu 
bata. in balt5 m creaturile care o po- 
puleaz3. Se mtampl5 multe chiestiuni, 
dintre care cea mai importantd este 
provocarea unei stdri veeine cu plicti- 
seala, sord cu scarba veri^oard pri- 
mard cu deja proverliialul mult prea 
folositui ,,mana’mai repede ca ochiul". 
Mai pe scurt, un fel de alba neagra cu 
creaturi, vrdji par (unul la numdr 
aflat in posesia M^rlinului. Care e^ti.), 
un mixaj nefericit mtre gandire in¬ 
stinct, mtre Mojtal Kombat ^i Pdcdlici. 

Si totu^i, ce se intampla? Dacd nu 
am fost destul* de clar, se mtampla cd un 
creier luminat (de o lampd cu acetilena, 
cel mai probabil)^^i cu un prea dezvoltat 
simt al „biznisului" a profitat (sau cel 
putin asta a fo^intentia) de fanatismul 
jucdtorilor de MTG^d^pretutindeni ^i a 
lansat pe piatd cel mai nociv arcade al 
mileniului, intitulat Magic: The Gathering 
- Battlegrounds. Recunosc cd la inceput, 
cunoscand bine reputafia sa, m-am 
Idsat pdcdlit ^i era-cdt pe-aci sd-mi 
placd. Luminite colorate, creaturi ^i mai 
colorate, o batd cat juma' de ecran, 
lens-flare lipsd, toate acestea ar fi contri- 
buit m mod minunat la aparitia unui 
nou drog. Aici apare inevitabilul „dacd" 
(de fapt sunt mai mulfi). Dacd nu a^ fi 
jucat acel ^trading card game", dacd 
acest joc nu s-ar fi rezumat la alergatui 
dupd ni^te fucumberi galbeni intitulafi 
sugestiv „mana crystals", dacd... ^i lista 


ar putea continua. El blne,Yipsa acestor 
„dacd" ar fi reprezentat granlfa dintre 
Battlegrounds ^i uitare ^i l-ar fi 
determinat pe Mike sd acorde spajiu m 
revistd pentru varlanta de PC. Dar n-a 
fost sd fie. 

Ce, cum mai ales cat? 

Pe langd aracul „by default", arse- 
nalul tdu de vrdjitor se compune dintr-o 
mulfime de anlmdlufe (aka creaturi), en- 
chantment-uri ^i vrdji. Care, ca orice lu- 
cru bun, costd. Mand, nu altceva. Spre 
deosebire de altd valutd forte, Tn cazul 
nostru, mana chlar create pe camp ^i se 
prezintd sub forma acelor tucumlwl 
galbeni l^e care pomeneam mai sus. 
Cand ai ^trans o cantitate suficlentd de 
mand, daj cu goblinul (sau ce altd crea- 
turd mai afjtu Tn manecd) Tn vrdjitorul cel 
advers sau Ip animalele lui de compa- 
nie. Asta doar dacd pdstreazd dlstanfa, 

Tn caz contrar fiind nevoit sd folose^ti 
„the PaInGiver 3000" (cunoscut Tn lim- 
bajul ciobanilor drept „batd"). Cam la 
asta se rezumd un meci de MTG in vi- 
zlunea celor de la Secret Level. 

Din nefericire, MTG - Battlegrounds 
nu respectd unicul principlu al 
beat'em'up-urllor: „fii una cu butonul 
sau fii una cu pdmantui". Astfel, cand 
instinctui dd sd preia controlul ^i tu 
devil una cu butonul, portiunea aceea 
micd de strategle T^i bagd coada 5 ! se 
duce nalbll tot animallsmul din tine. 

Nici din punct de vedere al-^trategiei nu 
std mai bine: vrei sd al)ordezl partida 



Inger, Tngera^ul meu... 


strategic, pregdte^ti goblinul de lansare, ai 
Tn plan sd Tl Tndopi cu enchantment-uri 
^i... ^i... ^i te treze^ti cu vrdjitorul advers 
langd tine. 5 i a^a se due pe apa 
Sambetei ^1 strategla ^i goblinul ^i en- 
chantment-ul, iar singura|fccdpare 
devine tot bata. $1 un deget rapid (dar 
nu foarte, cd nu vrerrj sd-l supdrdm pe 
ardeleni). 5 i nervi de o\e\. 

intr-un cuvant; MTG - Battlegrounds, 
de^i aproape Impreslonant din punct de 
vedere grafic,^...hm... cam atat. 
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Noki 


alM 


Baietii de la Nokia au facut pe 
dracu'n patru ne-au trimis un 
telefon d-a$ta nou «ii smecher car^ 
tunde peluze, ample trigidenii ^i ' 
face teme. Pentru cei care nii au 
vazut telefonuk le spun ca aratci 
cam ca un Game Cube Advanced, 
dar mai fain. Pentru cei care nu au 
vazut un GBA, le spun ca arata ca 
un telefon mai mare, la care se 
^orbe^te pe laterala ^i la care daca 
nu ai bands free, esti mort. Trecem 
peste detaliile astea neinteresante ^ii 
ajungem la jocurile propriu-zise. 


s>* iV 


esfe ^ ^Cage g , 

pe un ecran cL ! 
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Pandemonium 

Credeafi c5 jump'n'run-urile au 
murit? Gre^eal5! Nokia scoate la 
Tnaintare un joc care fScea furori pe 
console acum ceva timp. E o poveste 
interesanta, care te poartd prin o 
gramada de locajii care mai de care mai 
frumos colorate, cu personaje de po¬ 
veste ^i cu vrSji 
puternice ^i 
inteligent realizate. 

Tot ce trebuie sa faci 
este sa te coordo- 
nezi m mi^cari ^i sd 
nimere^ti rampa de 
lansare care trebuie. Muzica este 
^ccelent implementatd ^i foarte variatd. 
"Nici nu imi pot da^seama cum un 
asemenea joc care ifi oferd ore intregi 
de placere poate incdpea pe o ase¬ 
menea bands de plastic micd ^i fragild. 
Unde ajunge tehnologia asta, domne'... 
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IMeed for Speed Underground 


Dup3 cum probabil ati observat m 
^ ultimul timp (^i m ultimele articole), 
numSrul jocurilor de PC adaptate 
pentru GBA este m continue cre^tere. 
De-a lungul timpului v-am prezentat 
Broken Sword, Wing Commander 
Prophecy, Prince of Persia, Pirates of 
the Carribean ^i multe altele. Acum 
probabil vS mtrebati ce urmeaz5. Ei 
bine, pentru c3 exists mania asta cu 
NFS Underground, presupun c3 
posesorii de console GBA se vor 
bucura, pentru c3 nici ei nu au fost 
ocolih- NFS Underground a ajuns ^i pe 
Game Boy. cum e pe PC, a^a e ^i pe 
GBA. PSstrand proportiile, bineinfeles. 
5i f3r3 accelerare 3D. In rest, e 



asemSnStor versiunii de PC. De la 
Underground Mode pan3 la Customize 
Car, sunt prezente toate b5l5riile ce au 
sucit minfile sutelor de gameri care au 
votat NFS Underground pe site-ul 
nostru. Pentru Tmbucurarea urechilor 
GBA-i^tilor, a fost p3strata ^i muzica din 



jocul original. Deoarece presupun c3 
au existat alte zeci de oameni care v-au 
impuiat capetele ^i acum visafi numai 
Vinyl-uri, NOS ^i alte n3zdr3v3nii, eu vS 
las m compania unor mici poze care v3 
pot I3muri mai mult decat un redactor 
c3ruia NFS Underground nu-i spune 
prea multe. 

■ ctoLAIM 



Producator 

Griptonite Games 

Distribuitor 

Electronic Arts 

Ofertant 

Best Distribution 


Tel. 021-345.55.05 

Calitate 

★ ★ ★ ★ ★ 



Consols GBA oferitS de 
Skin Media, tel. 021-231.50.97 



Castigatorii 


ni 


lanuarie 


jocul Need for Speed Underground a fost ca^tigat de 
catre Urdea Florin Mircea din Brasov. 


La concursul LEVEL impreuna cu Ubisoft, jocul 
Chessmaster 9000 a fost ca^tigat de catre Badea Cristian 
din Constanta. 


C S ^ ti gS t ofi sunt rvga|i sS sune la redacfie: 0268-415158 sau 0260418728^ interior 133 


La concursul LEVEL impreuna cu Thrustmaster, 
Marian Alina din Bucure^ti a ca^tigat un Firestorm Digital 
3 Gamepad. 
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Gericom Hollyvyood 


Hollywood, oh Hollywood. Brrr, 
trebuie s3 incetez. Mi-a r5mas scrijelit 
pe creier cuvantui acesta. Ete faz3: cic3 
peste ^pe pagini e un test comparativ de 
MP3 Player-e. Destui de multe, ms3 
piesa lu' tanti Madonna intitulatS, evi¬ 
dent, Hollywood a fost folosit5 pe post 
de benchmark. Am pus-o s5 imi 
numere fapsurile de pe ecranul LCD. 5i 
uite a^a, am ascultat melodia asta de imi 
sun3 m cap numai Hollywoooood. 

Totu^i, revenind pe terasamentui 
nostru, am m fat3 un notebook mai spe¬ 
cial, produs de compania Gericom ^i 
denumit, evident, Hollywood. La prima 
vedere am fost impresionat de formatui 
destui de subtire. Este u^or de 
transportat $i poate fi plasat sub tricou 
f3r3 probleme, cand il scoti din birou 
far5 s3 te vada ^efu'. Sau il poti folosi la 
cursele de motoare. Conform 
etichetelor, Gericom este notebook-ul 
oficial la campionatui MotoGP. 

Din momentui m care l-am deschis, 
al sau ecran mi-a atras atenfia. Are o 
forma oarecum ciudata. Aspectui sau 
nu intra nici in specificafiile standar- 
dului 4:3, nici in cele 16:9. E ceva mtre, 
un soi de hibrid. Nu pot sa spun ca ma 
deranjeaza, insa la vazut de filme se 
lipe^te de minune. De aid ^i denumirea 
Hollywooooood. Nu ca a^ fi nu ^tiu ce 
mare regizor, msa rezolutia lui nativa de 
1280 X 854 de pixeli (ciudat, nu?), ofera 
un feeling placut atat m lucrul cu win¬ 


dows-ul, cat ^i la vi- 
zionarea de filme. 

Atenfie! Unele joculefe 
pot suferi tulburari de 
imagine din cauza lui. 

Atentie! Objects In Mir¬ 
ror May Appear Closer 
Than They Are. 

Caii putere de sub 
capota sunt m numar 
de 1400 ^1 coordonafl 
de un procesor Intel 
Pentium Mobile. Partea 
mai urat mirositoare vi¬ 
ne de la memorie. Din 
pacate, 256 de MB 
pentru apllcatiile din 
zilele noastre sunt oare¬ 
cum Insuficientl. Partea buna o are 
Hard disk-ul Hitachi. Pe ale lui platane 
poate fi stocata o cantitate de informafil 
echivalenta cu 40 de GB, Incluslv 
directorul Windows, Program Files ^i 
cateva melodii... Hollywood... 

Un alt element de o importanta vl- 
tala este unitatea Matshita. Aceasta uni- 
tate de^teapta ^tie sa citeasca ^1 sa scrie 
DVD-url ^i CD-url. Mai mult decat 
suficient. 

Evident, elemente ca placa de 
sunet, porturi USB, FireWire, placa de 
retea, atat cu fir, cat ^i fara, ^i modem, 
sunt fara doar ^i poate prezente. 

Tot m acela^l pret $i in acela^i 
pachet, notebook-ul este insoflt de o 



licenta Windows XP Home Edition ^i de 
o Imprimanta laser alb-negru Samsung 
ML 1510 capablla sa llsteze 15 pagini 
pe minut la o rezolutie de 600 dpi. 

Privit in ansamblu, acest maria] mi 
se pare o Idee buna, mai ales datorita 
faptului ca 5 I pretui este mai mult decat 
acceptabll. 


Denumire: Hollywood 


Gen: Cu PC-ul sub bra 


Producdtor: Gericom 


Distribuitor: Senso Micro 


Telefon: 021-211.97.99 




Placi grafice EPoX 

Suipii/a (spt'ram noil p|,V 
( uta din .u (Msta pi'iio.ula a 
anului ,\ \rnil dm [MitiM oli 
(iaiiloi I Po\. 1 art' au anuntat 
ta \om intaini in t uranti pt' 
pi.iia plat I gialit t't ait' \or 
pufla .u t'la>i logo i a m bint' 

I unoM ult'lt' plat I tit' ba/a 
I Po\. \ iilt>,ut’lt' plat I gialit t' 
u>i linli alat piata t t'loi t u 
Inigt'lt' mai mit i. t u mtnlt'lt' 
t a I M 44 ll tii>!alt't u t hipM'l- 
UM NMDI XC.t'ltntt' XW 440 . 
l al si st'tlt>iul t t'lt>i pasit'nali 
lit' )tH un. t u mt>ilt'li't a 




11 i 11 ' \tM a\t'a Li ba/a 
t hipst'i III N\ II l| \ C ii'l on t' 

I \ i*»>0 Ultra. 




Xbox Limited Edidon 


in at casta luna Mu n>soit ti.inspart'iitt't ait' st' \it',i t ih>L 
\a int I'll a sa mai lat a niMt' Ntnia t i>lt't tic \a ti inti 
\aluii t il a s.i ii>nsola \bo\. tulata Iht' \bo\ ( ixst.il 
Noul \bo\ nu \a snini Pat k si \a ti t i>mcit i.ili/.ita 
I nil i i> motlituait' in t tva cc inti-o cdilic limitata. 


piiM'stc hartlwait'-ul 
.HI jiH urilt'. Dt' tafit. 
t'stc \oiba iltxii ilc- 
spic lansiit'a \t' 
t hiului \Ih'\ in hai- 
nutt' iiiu. C tMiM^la 
nu \a ti t u nimit 
mai s|H'i iaia. tioai 
\a aiata mai bine 
ilatiMita unt'i scmi- 
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Hercules Gamesurround Muse Pocket USB 


in primul rand, ideea unei piSci de 
sunet sub o torm3 de acest gen mi se 
pare genialS. Felicitari celor cSrora le-a 
trecut prin cap s3 facS un astfel de 
produs. Muse Pocket USB, pe cat este 
de practic, pe atat este de util. Dup3 
pSrerea mea, acest dispozitiv audio nu 
este nimic altceva decat un buton 
argintiu din care iese un cablu, care 
printre altele se conecteazS la un port 
USB. Pentru cei care nu sunt satisfacuti 
de calitatea dezastruoasS a unor a^a 
zise piSci de sunet onboard. Muse 
Pocket USB reprezint3 manS cereascS. 
Binemteles, tinta principals sunt cei cu 
sistemele m piuneze pentru cS nu le pot 
desface, sau pur ^i simplu sunt prea 
laptop-uri ca s3 facS treaba asta, insS 
nici noi, S^tialalti nu suntem exclu^i. 


Degeaba am eu nu ^tiu ce Creative in 
sistem daca nu e capabil s3 imi ofere un 
sunet pe cinci canale. Calitativ, aceasta 
placS „buton" de sunet ofera 
echivalentui unui Audigy2 varianta 
USB, msS pretui nici nu se compara. 

Din pScate, ^i la ora actuals incepe 
sS se poarte aceastS mods cu ie^irile 
digitale sau optice, care m cazul de fatS 
nu au mdrSznit sS i^i facS aparitia. Poate 
la urmStoarea variants. 

InteresantS este functia de Mute. 

Pur ^i simplu bati o palmS pe placa 
„buton" ^i automat sunetui moare. 
Surescitarea se face prin acela^i 
procedeu. 

Cred cS e momentui sS reinviem 
spiritui mo^ului USB. 




Samsung Digimax U-CA3 


Cat e ceasul? A, e doar ora 23:45. 
Abia a^tept sS o tai ^i eu undeva, nu ^tiu 
unde, Tntr-un semi-mini concediu, sS mai 
relaxez pufin neuronu' ^i sS mS plimb in 
aer liber. A, da, stai! Nici nu se pune pro- 
blema sS o tai la drum fSrS prieten(a)(ul)(ii). 
Deci, cu mic cu mare, cu cStel ^i puricel, 
alegem o destinafie. La un moment dat, 
ghici de ce dS ochiul meu la unul dintre 
prieteni? Un mic dispozitiv electronic, ce 
scoate din cand in cand o luminifS ener- 
vantS ^i ifi pSstreazS cateva amintiri inS- 
untru. MS uit mai de-aproape. O bijuterle 
Samsung. MSi sS fie! Evident, o iau la 
butonat ^i aflu cS in Interior are un senzor 
CCD de rezolutie 3,2, mai vSd cS are un 


mic geam TFT prin care vezi ce material 
compromitStor ai prin interior, ^i o super 
funcfie de zoom optic de 3X optic ^i incS 
3X digital. Asta a^, mai pentru ^mecheri. 
CIcS sS fad pozS la cSprioara neagrS de pe 
coltui marginli piscului. $1 ulte a^, din joa- 
cS in joacS, am mai aflat cS aceastS camerS 
e atat de kool meat ^tle sS facS ^i filme. $1 
nu orice filme, cl cllpuri in care actorll prin¬ 
cipal! pot fi chiar mSscSricii de prieteni. 
Chestia super este cS Samsung Digimax 
U-CA3 comprimS aceste filmulefe in format 
MPEG 4 pentru a ocupa cat mai pufin spa- 
tlu in memorie. Impreslonant. MIcS, drSgS- 
la^S, cu beculefe frumos colorate, cu conec- 
tare la PC ^i la TV, e o investitie avantajoasS. 




Oistribuitor: Deck Computers 


Telefon; 021- 434.34.00 




Calitate: 


ATI se simte amenin^a^ de IMVIDIA 


Sony PlayStation la purtator 


„Cutrc'murul" provot at de 
NVIDIA in ultima perioadS a 
cam „clantSnll'' dintii celor 
de la ATI. Toata aceasta 
agllatie din ograda ATI este 
cau/atS de 
anunturile fSt ule 
deNVIlTIAin 
legSturS cu 
lansarea lui Cie- 
For( e FX 
57()()Lr. AteaslS 
piacS va atac a di- 
rtH I ^il foarle 
puU*rnic in seg- 


menlul de bugete medii. 
Raspunsul lui ATI^ Logic: 
rediK eri de 25‘7o la i hip- 
set-urlle Radeon ‘)()l)l) SE. 



Sony a holarSt sS al«u e 
leritoriul (onsolelor mobile. 
Viilorul Sony PlayStation Por¬ 
tal )k* (PSP) va fi oarix um di- 
ferit. I'rima ^l vi/ibila dt'ose- 
bire fatS (k* 

I OIK iirenfS 
(C iBA si N-C'.age) 
tste IX ranul 
IllKMlS, ITT, ( u 
ri'/olutia (k* 4B() 

X 272. in plus 
m«ii c'xista gr.ifica 
3D, impkiiuii- 
tari*a unui i (xkx 


MPI C'i4, sunet Dolby |x* s*p*e 
(anale si, bineintek's, c c‘i 8 MB 
(k* memorii* |x*ntru st(x area de 
jo( uri. PSP va citi minidiscuri 
de 1,8GB. CocxxxK)!! 
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ASUS TV - FM Card 



M3 Tntrebam cu ceva vreme m ur- 
m3 cand o s3 aparS produse hard¬ 
ware care s3 ,,imprumute" unul sau mai 
multe dintre elementele mtalnite m ce- 
lebra producfie cinematograficS Matrix. 
Poate c3 au mai fost, ins3 nici unul nu a 
avut un astfel de ambalaj. Ce-i drepL 
efectui in sine arSta jalnic, ms3 suficient 
de enervant meat s3 imi atragS atentia ^i 
s3 urie din raft ca din gur3 de ^arpe 
„pick me, pick me". Surpriz3. Ce se as- 
cunde m aceastS minunatS cutie □ la 


Matrix? Nimic 
altceva decat o plac3 
cu rol de TV Tuner. 
Placa e oarecum OK, 
ms3 spre 

dezam3girea mea, e 
cam chealS. F3r3 
prea multe 
componente, f3r3 
piese in care s3 imi 
ag3t surubelnita, 
hmm, interesant. S3 
vedem de ce este 
capabil3. ProcedeuI 
de instalare a 
driverelor e scurt ^i 
cuprinz3tor, f3r3 prea multe b3t3l de 
cap, cel pufin in XP. Se mai instaleaz3 ^i 
un soft de vizualizare ^i sunt gata de 
Iupt3. lau antena, o infig in conectorul 
delicat de TV ^i search. Vestea bun3 e 
c3 a g3sit mai tot ce ^tiam eu c3 emit cei 
de la cablu. Testele care au urmat au 
pus accentui pe captura video/audio. 
Evident, calitate acceptabil3, c3 deh, 
dac3 vreau captura de imagine Iacrim3 
trebuie s3 mai adaug cateva procesoare 
in sloturile PCI r3mase libere. Tot la 


acest segment „video" am remarcat o 

funefie cu ajutorul c3reia ^\ pofi 
transforma PC-ul intr-un spion. Legi un 
web cam la tuner ^i activezi ASUS 
Video Security. In funefie de anumite 
set3ri, acest program mcepe s3 
inregistreze m momentui m care intr-o 
anumit3 zon3 din imagine se detecteazS 
mi^care. Si uite-asa, cu web-cam-ul pla- 
sat intr-un loc strategic, pofi s3 obfii do- 
vezi dare cum c3 unul din iubifii fr3tlori 
d3 cu „tom degefel" pe la cutia cu bom- 
boane pus3 ca momeal3. 

Al3turi de mdr3gita funefie de TV, 
aceast3 plac3 ASUS are capacitatea de a 
receptiona si posturi emise m banda FM. 
Calitatea audio este foarte bun3, chiar 
dac3 antena ce insofeste acest produs 
nu este una dintre cele mai reunite. 

in fine, ciresica de pe tort este tele- 
comanda. Ce rol are, nu cred c3 mai are 
rost s3 mai tocesc tastele, Tns3 pot s3 v3 
spun c3 „bate" de la o distant3 destui de 
mare. 


Denumire: TV - FM Card 
Gen: FM - TV Card 
Producator: ASUS 

Distribuitor: DepozituI de Calculatoare 


Telefon: 021-313.78.42 




Aten lEEE^aea PCI 
Card 




in tumultoasa 
febr3 a upgrade- 
urilor i^i face 
aparitia si o pla- 
c3 de extensie 
cu trei porturi FireWire. Cei 
care Iucreaz3 cu dispozitive 
externe gen harddisk-uri, sca- 
nere sau camere digitale si nu 
au in dotare pe placa de baz3 
porturi FireWire sau pur si sim- 
plu vor s3-si m3reasc3 num3rul 
acestor porturi pot apela cu Tn- 
credere la un astfel de dispo- 
zitiv. Rata de transfer printr-un 
port FireWire este de 400 Mbps. 


Denumire: IEEE1394 PCI Card 


mEsmsmmm 


Producator: Aten 




Telefon: 0244-59.76.88 


DC 



Microsoft 

IntelliMouse 

Explorer 


V5aj 

J ?nc3 mai are 
puterea s3 
impresioneze 
prin reusitele 
din controversatui domeniu 
ai mausilor. Se observS clar 
c3 unii de prin companie 
muncesc din greu si se 
gandesc la fiecare degetel 
de-al nostru. Cel mai 
interesant aspect al acestui 
maus optic este rotifa de 
scroll, care se misc3 si m la¬ 
teral. 


Denumire: IntelliMouse 


Gen: MicroSilver 


Produedtor: Microsoft 


I.HSfflWtilWijUl.ll.U.lj.!. 



producStori de 
module 
DRAM se mai 
poate mandri 
cu un premiu, acordat Tn 
japonia pentru cel mai bun de¬ 
sign dat unui pen drive. Acesta 
are o capacitate de stocare de 
256 de MB si/ datoritS modului 
de constructie, este rezistent la 
ap3 si la socuri. Acest lucru se 
datoreaz3 materialului 
cauciucat ce protejeaz3 
dispozitivul. 


Denumire: JOGR USB 2.0 


Se numeste un 
cooler reusit 
acea bucatS de 
metal pe care 
se afl3 un fan 
(LEVEL) pe 

care abia ?l auzi cand deschizi 
carcasa si care (ine procesorul 
la o temperaturS de sub zece 
grade. Bineinjeles, acest cooler 
nu se afl3 in aceastS categorie, 
ins3 se strSduieste. El a fost 
gandit pentru procesoare ce 
mleaz3 la maxim 2,8 GHz, iar 
nivelul zgomotului produs e 
destui de mic. 


E 


m 


mxmmasmEm 


Produedtor: A-DATA 


Distribuitor: UltraPRO Com 


Telefon: 021-211.70.90 




Producator: AVC 


Distribuitor: Stonet Comp. 


Telefon: 0251-41.78.16 
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Una dintre cele mai cunoscute mo- 
dalitSfi de a te bucura de o conexiune la 
Internet de mobilitate m acela^i timp 
este folosirea unei pl5ci de retea wireless 
a unui access point. AceastS modali- 
tate implies automat realizarea unei mi- 
niretele, folosirea unui computer pe post 
de gateway ^i multe alte elemente. in 
cazul in care se apeleazS la o conexiune 
dial-up, termenii ecuafiei iau alte valori ^i 
trebuie luate in calcul alte cheltuieli. 

Solufia oferitS de compania Trust 
pare a fi una dintre cele mai simple ^i cu 
costuri minime. Intreg angrenajul este 
format din douS plese: un modem ^i un 
dispozitiv Bluetooth asemSnStor unui 
pen drive. 

Vioara intai o reprezintS fax mo- 
dem-ul extern. Punerea in funefiune a 
acestuia se face extrem de simplu. Se 
conecteazS doar cablul de telefon ^i cel 
pentru alimentare ^i gata. Conform 
standardelor, acesta se poate conecta 
cu computerul ISP la o ratS maximS de 
56 Kbps. 

Distraefia vine msS din partea 
pen-ului. Foarte Important este urmS- 
torul sfat: mainte de conectarea propriu- 


zisS la PC, mtotdeauna se instaleazS 
driverele. DupS Instalarea acestora, se 
conecteazS dispozitivul la unui dintre 
porturile USB ^1 automat porne^te un 
mic „vrSjltor" ce ajutS la configurarea 
catorva parametri de conectare. Interac- 
tiunea cu modem-ul se face wireless ^i 
conexiunea m sine este codatS dupS un 
anumit algoritm. DacS m vecinStatea 
modem-ulul exists ^1 alte PC-uri care 
dispun de un conector Bluetooth ^i 
dispun de acel cod de acces, $1 acestea 
se pot „bSga" pe Internet. Din pScate, 
pen-ul nu poate realiza decat o sIngurS 


conexiune cu modem-ul la un moment 
dat. Conform specificafillor, standard-ul 
Bluetooth, pe care il folosesc aceste 
dispozitive, permite o dIstanfS maximS 
de maxim 100 de metrl Tntre ele. 

■ Bogdans 


Denumire: 56K Wireless Modem 

Producator: Trust _ 

^en^JSB^Iuetoot|^^dagter^^^^ 

^istribultorMFIaming^ 

Telefon: 021-222.50.41 
Pret: N/A 

Caiitate: ! ’ f ^ ^ ' ! * 


Canyon Portable 
Drive 



Pentru un transport de 
date ce ocupS o 
cantitate foarte 
mare de spajlu 
^l pentru care i 
un simplu pen drive USB nu , 
ar face fafS, a apSrut o 
variants de rack m care se 
poate monta un HDD 
asemSnStor cu cele din laptop- 
uri. Aceste HDD-uri pot fi de 
capacitSti diferite. Tot ce ai de 
fScut este sS te asiguri c3 ai un 
port USB 2.0 disponibil. Alimen- 
tarea „portabilului" se face prin 
intermediul aceluia^i port USB. 




Albatron FXSTOO 
Series 

It - - 


ATEIM Master View 


Denumire: USB Portable Drive 


Distribuitor: ASBIS Romania 


Telefon: 021-233.38.41 




Una dintre cele 
mai „lmpresio- 
nate" pIScI cu 
chipset NVIDIA vine 
de la Albatron. O 
placS serioasS, cu un 
pret acceptabil, tinand 
cont c3 sub acel Impresionant 
cooler se aflS un chipset FX 
5700 Ultra. Placa folose^te acest 
chipset grafic la 475 MHz, insS 
overclock-area sa e floare la 
ureche. Nelipsite sunt functiile 
CineFX 2.0, Ultrashadow 
tehnology ^i, evident, suportui 
pentru DirectX 9.0 


Denumire: FX5700 Series 


Esamsraasn 


Produedtor: Albatron 


Distribuitor: Depozitul de Calc. 


Telefon: 021-313.78.42 


Pret: 211 USD (fard TVA 




5tlu cS nu 
sunt foarte 
multi user! 
care 

folosesc mai multe PC-url in 
acela^i timp, TnsS pe cel care 
fac chestia asta Ti avertizez s3 
nu 1^1 mai omoare mu$chil 
alergand de la unui la celSlalt. 
Solutia KVM oferitS de ATEN 
este una practicS, foarte mIcS, 
digitals, are suport pentru 4 PC- 
uri ^i tot controlul acestora se 
poate face cu un singur monitor, 
un maus $i o tastaturS. PS. Are ^i 
cablurlle Incluse. 


Denumire: 4 Port KVM Switch 


Gen: Toti pentru unu, unu... 


Producator: ATEN 





EPoX Mini ME 
Series 


Pe piata de mini- 
slsteme a apSrut o | 
nouS solutie ^i din 
partea celor de la 
EPoX. Spre deose- 
bire de alte produse din aceea^i 
categorie, acesta se caracte- 
rlzeazS printr-un aspect ceva 
mai interesant gratle display-ului 
de pe front panel, pe care sunt 
afi^te informatii legate de frec- 
venta procesorulul, cantitatea 
de memorie RAM, temperaturS, 
rezolutia display-ului $1 chiar nu- 
mSrul de rotatii ale cooler-ului 
de pe procesor. 


Denumire: Mini ME Series 


Gen: Mica mare 




Producator: Albatron 


Distribuitor: Romsoft 


Telefon: 021-224.03.33 


Pret: 303 USD (farSTVA) 
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‘There was not;hing t;hat; sounded like rt before, 
and nothing has sounded like it since.” 


Nu cred cS exists vreo persoanS cu un 
■ oarecare contact cu lumea IT-ului care 
s3 nu fi auzit m5car o dat3 in viat3 
cuvantui sau notiunea de MP3. MP3 
aici, MP3 acolo, MP3 interzis, MP3 le¬ 
gal, MP3 bit rate. Ce e MP3 cu ce se 
m5nanc3? in limbajul de „strada", cand 
se spune MP3 e clar c3 se face referire la 
o melodie. Pan3 la un anumit punct, e 
OK. Varianta corectS sun3 cam a^a: 

Candva, in anul 1987, prin labora- 
toarele institutului Fraunhofer, ni^te 
profesori cafiva studenfi „ront3iau" la 
ceea ce se numea pe acea vreme 
proiectui Eureka - EU147. Aici se studiau 
la sange algoritmi foarte puternici de 


compresie a sunetelor digitale. Pe linia 
de start, o singurS secundS audio la 
calitatea unui CD necesita 1.400 Mbit 
pentru a fi stocatS. Dup3 munci grele ^i 
colabor3ri stranse, s-a ajuns la o linie de 
fini^: aceea^i secund5, la aceea^i calitate 
audio, ocupa de 12 ori mai pufin. in acel 
moment a ap3rut conceptui de MPEG 
Layers, in timp, parametrii s-au schimbat 
^i astfel s-a demonstrat c5 anumite frec- 
venfe ce dep5^eau o anumitS valoare nu 
mai erau percepute de urechea uman3. 
Prin urmare, in timpul codSrii acestea 
erau pur ^i simplu eliminate. 

La ora actuals se lucreazS la un nou 
algoritm, intitulat momentan MPEG 


Layer4. Rezultatele Tnc3 se Ias3 a^teptate. 

Ceea ce este interesant este c5 acest 
MPEG Layer3, sau mai pe scurt MP3, a 
avut o priz3 atat de mare la public, incat 
la ora actuals putem vorbi despre 
anumite dispozitive care practic au 
eliminat celebrele Walkman-uri sau CD 
Player-ele portabile. Au ap3rut noi 
aparate, mult, mult mai de^tepte, de o 
calitate mult mai bun5 ^i cu un bagaj de 
funcfii extrem de bogat. 

Se pare c3 la inceputul acestui secol 
omul incepe sS devinS din ce in ce mai 
dependent de tot ceea ce inseamnS Teh- 
nologia Informafiei, pentru a putea fi in 
contact cu ea oriunde ^i in orice moment. 


Amac 

HAI\I>33UEF 


Tip conectare: USB 
Cablu Extensie: DA 
Voice Recording: DA 
Egalizator semnal: DA 


line-in 

♦ voice recorder 
- software manager 


Nota LEVEL: ■ ■ ■ ■ 6,49 

Performant^; ■ ■ ■ ■ 5^52 



Distribuitor: Svsnet Distributions 



PetrecSrefii sunt primii vizafi cand 
vine vorba despre acest model, datoritS 
dimensiunilor reduse, butoanelor ele¬ 
gant camuflate, ecranului „hublou" prin 
care se poate vedea tot ce mi^cS in 
materie de setSri ^i muzicS ^i, nu m 
ultimul rand, datoritS posibilitSfii de a 
prinde player-ul direct la cureaua 
pantalonilor. La capitolul extensii gSsim 
un slot SMC in care se poate introduce 
muzic5 suplimentar3. Prin intermediul 
conectorului line-in se ofer5 
posibilitatea de a inregistra ^i coda Tn 
timp real muzicS de pe un casetofon, de 
exemplu. 
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Hardware LEVEL 


Apple iPOD ^OGB 


Tip conectare: * capacitate stocare 

FireWire - drivere 

Cablu Extensie: DA -f funcfionalitate 

Voice Recording: NU 
Egalizator semnal: DA 




■IPJ 8.29 




Distribuitor: Best Computers 


Telefon: 021-345.S5.05 




La ei se nume^te iPOD. La noi, eu 
l-a^ numi ,,elefantul portabil". Modelul m 
cauz3 poate stoca, ce-i drept pe un mini 
harddisk, pan5 la 10 GB de muzic5. Este 
o cantitate enormS. ii dai drumul s5 mear- 
g5 ^i pur ^i simplu uiti s3 ?l mai opre^ti. 
Totu^i, exists o piedic3 impusci de acu- 
mulator. La o incSrcare maxima, el poate 
mentine elefantui m viatS pentru aproxi- 
mativ opt ore. Ceea ce atrage ^i face viafa 
mai u^ar3 sunt butoanele de navigare ^i 
ecranul s3u „urla^". Mai ciudat este faptui 
Cci se conecteazS la PC prin FireWire, Tn 
timp ce adaptorul pentru USB se 
achizifioneazS separat. 



BenO JoyBee ^SO 


Tip conectare: USB 
Cablu Extensie: DA 
Voice Recording: DA 
Egalizator semnal: DA 


•f culoare 
manevrabilitate 
- navigare meniuri 


■■■■■■ 


Performai 


■■■■■■■■ 


■ .. I 


JoyBee este unul dintre cele mai 
drSgala^e dispozitive de redare MP3 din 
acest test. Aceast^ caracteristic5 se 
datoreazS dimensiunilor sale minuscule 
^i sumedeniei de funcfii. Singurul lucru 
oarecum neplacut este navigarea mai 
anevoioasS prin meniuri. Pentru a 
ajunge la o anumitS setare, este nevoie 
s3 treci prin mai multe meniuri. In rest, 
numai cuvinte de laudS. 5tie s5 cante 
toate tipurile de MP3-uri, are capacitatea 
de a mregistra secvente audio (m limita 
spafiului din memorie) ^i ofer3 o calitate 
foarte bunS la receptia posturilor radio. 



□enpa IVIP36 


Tip conectare: USB 
Cablu Extensie: DA 
Voice Recording: DA 
Egalizator semnal: DA 


•*> design 

* speaker Tncorporat 
+ ergonomie 




5l!lIS6,74 





Telefon: 0244-59.76.88 


□iasonic DDR< 
3000 


Tip conectare: USB 
Cablu Extensie: DA 
Voice Recording: DA 
Egalizator semnal: DA 


'*■ design 

+ speaker mcorporat 
reportofon 




Sm 8.02 



MP36 reprezintS combinatia reu^itS 
mtre un MP3 Player ^i un reportofon. 
Din orice unghi am analiza situatia, 
st5m destui de bine. Calitatea audio este 
foarte buna la MP3-uri, ^i la Tnregistrari. 
Un lucru interesant il reprezinta cutiufa 
ce insofe^te acest produs. Aceasta are 
un dublu rol. Unu: protecfie m timpul 
transportului, ^i doi: poate fi folosita pe 
post de incinta acustica pentru a 
amplifica sunetele ce provin din 
speaker-ul mcorporat m MP3 Player. 


Dintre toate dispozitivele prezente 
m acest test comparativ, Diasonic DDR- 
3000 se remarca ca avand cel mai 
performant sistem de voice recording. 
Tot ansamblul de elemente ce 
akatuiesc dispozitivul sunt construite m 
jurul acestei funcfii. Spre exemplu, unul 
dintre atuurile acestui produs este 
posibllitatea de intercepta ^i mregistra o 
convorbire telefonica de pe un telefon 
fix. Pe mtreaga suprafafa a ecranului din 
dotare sunt afi^ate m permanenta 
informatli legate de activltatea ce se 
desfa^oara m interlorul aparatului. 




martie 200 ^ 59 




















































LEVEL Hardware 


Eratech EVR-^OO 


Tip conectare: USB 
Cabiu Extensie: DA 
Voice Recording: DA 
Egalizator semnal: DA 


't' design ultra-slim 
- capacitate de 
stocare 
+ incdrcdtor 
acumulator 


1 Nota LEVEL 

;— wwwwwwm 

■ ■ ■ 7,27 


■ 

■■■6,35 




Teiefon: 0244-59.76.88 


AMPIA IMP-a^SB 


Tip conectare: USB 
Cabiu Extensie: DA 
Voice Recording: DA 
Egalizator semnal: DA 


u^urin^d in utilizare 
♦ ecran color 
■f stick control 


Nota LEVEL: ■ I» m ■ 1^ 




JDistribuitor^^j^snet^>is^^ 
Teiefon: 0244-59.76.88 


■ 7,19 


g 8,8 


a-MPIA IMP-5^SB 


Tip conectare: USB 
Cabiu Extensie: DA 
Voice Recording: DA 
Egalizator semnal: DA 


design 

+ ecran color 
* greutate 


Miffing— ' 


Performai 




Distribuitor: Sysnet Distributions 


>^7,52 



Teiefon: 0244-59.76.88 




Atuul cel mai mare al acestui MP3 
Player sunt dimensiunile foarte mici ale 
carcasei, foarte apropiate ca valoare de 
cele ale unei cartele de teiefon, cu o 
cre^tere nu prea mare in grosime. Un alt 
avantaj il reprezintS acumulatorul de 
1400 mAh, ce ?i garanteaz5 o 
autonomie de peste zece ore de ascultat 
MP3-uri. Binemteles, aceastS constants 
de timp poate fi m3rit5 dac3 din cand in 
cand se mai apeleaz3 ^i la functia de ra¬ 
dio, care „salveaz3" considerabil 
curentui electric. 



Dup3 pSrefea mea, acest gen de MP3 
Player se potrive^e cel mai bine unui cuplu. 
Ciudat lucru ins3, modelul are o arm5 se¬ 
crete. Aceast5 arm3 const3 intr-un conector 
auxiliar, in care se mai poate „infige" inc3 o 
pereche de cS^ti. in acest mod, dou3 persoa- 
ne care au gusturi comune in materie de mu- 
zic3 pot foarte bine s3 se bucure in acela^i 
moment de aceea^i melodie. Pentru a mai 
intregi putin atmosfera romantic^, ecranul 
LCD poate fi iluminat in ^pte culori diferite. 
in cazul acestui model putem vorbi ?l despre 
posibilitatea de a reda, in afarS de MP3-uri, ^i 
sunete codate in format WMA sau ASF. 



Campionul Digital, cum este numit 
de c3tre producStori, i^i merits Tntr-o 
oarecare m5sur3 titulatura. Primul lucru 
remarcabil la acest player este ecranul s3u 
LCD. Toate informatiile afi^ate pe acest 
ecran pot fi scoase in evident^ datoritS 
unei optiuni care, in functie de prefe- 
rintele utilizatorului, permite iluminarea 
LCD-ului intr-una dintre cele trei culori 
disponibile. Din p3cate, conectarea la PC 
se reallzeaz5 numai prin intermediul unui 
cabiu „adaptor", f3r3 de care nu se mai 
poate opera sub nici o form3 asupra 
playlist-ului cu melodii din memorie. 



MP-Fun 

PUMSOOO 


Tip conectare: USB 
Cabiu Extensie: DA 
Voice Recording: DA 
Egalizator semnal: DA 


■f design 
+ card reader 
+ voice recorder 


Nota LEVEL! 
PerformanS 


■ ■■■ i y ■ ■ ■ ■ mwt* 


Distribuitor: Sysnet Distributions 


Teiefon: 0244-59.76.88 




Veselie mare pe capul domnului 
PUM2000. Probabil ^i pentru c3 se 
adreseazS acelor persoane mai rebele, 
pline de via^S ^i cu o atitudine foarte 
deschis5 c5tre nou. Aerul s5u tineresc 
induce o stare de confort ^i de bine. 
Baza r3mane formats de melodiile din 
memoria internS a player-ului. insS 
datoritS suportului pentru card-uri 
Smart Media, poti face schimb de 
muzicS cu prietenii tai. Va fi ca pe 
vremuri, cand te mtalneai cu MirciulicS 
^i din discutie m discutie ajungeati sS vS 
imprumutati ultimele hituri de pe casete. 



00 martae 200A 


www.level.ro 












































Hardware LEVEL 


MSI Mega Stick 

Tip conectare: USB * ecran LCD 
Cablu Extensie: DA * navigare meniuri 

Voice Recording: DA - robuste^e 

Egalizator semnal: DA 


■■■■■■ *qq q03 

■■■■■■ 


Telefon: 021-222.50.41 


m j r mmiwmm wm 


ConcurentuI MSI din aceast5 
„olimpiad5" st3 din p5cate cel mai prost 
la capitolul robustete. Nu c3 s-ar sparge 
sau ceva de genul, ms3 din cauza 
materialului plastic m care e imbr5cat 
d5 senzatia c3 ar putea cr3pa dac3 il 
atingi. Cand totu^i i|i iei inima m dinti ^i 
Tl iei la butonat, nu te mai dezlipe^ti de 
el. Dispozitivul 5 ml, dup3 cum este 
pored it, este Tnsotit de o pereche de 
c5^ti destui de bun5. La mceput acestea 
sun5 excelent, ms5 dup3 o utilizare mai 
TndelungatS mcep s3 apar5 semne de 
obosealS. 



Napa 

Tip conectare: USB autonomie 
Cablu Extensie: DA * card reader 
Voice Recording: DA - ecran LCD 
Egalizator semnal: DA 



Bgf BfBfBHBB^WWWWrnPPP 


Distribuitor: UitraPRO Com 


Telefon: 021-211.70.90 







De^i cantSre^te aproape 50 de 
grame, acest player poate sS stocheze 
muzic5 pret de dou3 ore. Evident, la un 
moment dat, acest interval de timp de- 
vine automat destui de scurt. Noroc cu 
fanta m care se poate monta un card 
Smart Media. Acest player prime^te 
totu^i o bilutS gri din cauza ecranului 
s3u LCD. Spre deosebire de alte modele 
care dispun de acest lux, cel m cauzS T^i 
face treaba doar pe jum5tate. Rata de 
Tmprosp5tare a informatiilor de pe ecran 
este foarte mic3, ceea ce devine chiar 
enervant la un moment dat. 



IMapa PASS 


Tip conectare: USB 
Cablu Extensie: DA 
Voice Recording: NU 
Egalizator semnal: NU 


rezistent la §ocuri 
♦ greutate 
- design 


Nota LEVELS 


Distribuitor: UitraPRO Comj 


■ UODUHa 

■yp. qatai 

uQPCJyBn 


Telefon: 021-211.70.90 


ll'I Hi"!— ' I l I'l li 


Nu ^tiu ce o fi Tnsemnand in limba 
lor, dar la noi Na(sh)pa cu siguranjS are o 
rezonant5 aparte... Totu^i, dracul nu e 
chiar atat de negru, ^i PA22 poate sH im- 
presioneze prin altceva decat prin design, 
in primul rand, nu ai nevoie de cabluri s3 
Tl conectezi la PC. In al doilea rand, sune- 
tul este acceptabil ^i, in al treilea rand, 
butoanele principale pot fi operate destui 
de simplu. Celelalte butona^, ca cel de 
accesare a meniului sau cele de volum, 
sunt atat de bine camuflate ^i de mici, Tncat 
Tfi vine sS le ape^i cu un bold. Riscul de a 
nu le nimeri ar sc5dea considerabil... 



Packard Beil 
AudioKey 


Tip conectare: USB 
Cablu Extensie: DA 
Voice Recording: DA 
Egalizator semnal: NU 


•f design 
* functionalitate 
cd$ti 




Performant 



■■■■■■■ ^w\-> tH 


Telefon: 021-211.70.90 




1 


Baiehi 3^tia de la Packard Bell chiar 
au vrut s5 fac3 o treabS klumea ^i se pare 
c3 le-a cam ie^it pasenta. AudioKey este 
un MP3 Player ce tinde spre perfecfiune. 
E mic, cantSre^te cat o nuc3, are un 
ecran acceptabil, aratS bine, Tl poti folosi 
ca mass storage, ce mai? A da, mai ^tie s3 
fac3 ^i pe voice recorder-ul. Pentru a 
susfine toate aceste calitSfi, AudioKey are 
nevoie doar de o singur5 baterie AAA, 
care se g^se^te mai la orice magazin 
Romarta. Ca s5 nu se plictiseascS, Tn 
cutie se mai gSse^te ^i un cablu ce are 
rolul de a „aduce" conectorul USB al 
PC-ului ceva mai... aproape de AudioKey. 
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LEVEL Hardware 


Pine D’Music 
SM-3SaV 


Tip conectare: LPT 
Cablu Extensie: DA 
Voice Recording: DA 
Egalizator semnal: DA 


+ ergonomie 
* suport Smart Media 
- interfa^d PC 


■ ■■■■■■ 4 m[=i 



Distribuitor: Comrace Computers 
Telefon: 0251-43.34.00 



ST Lab MP3 


Tip conectare: USB 
Cablu Extensie: DA 
Voice Recording: DA 
Egalizator semnal: DA 


-t* u^urin^d m utilizare 
- design 
func^ii 


Nota LEVEL: 


Distribuitor: 


m 

M3BS3!MBSSSI 


Telefon: 021-336.43.16 . 


Oricat fi incercat s3 m3 leg de 
produs in sine, prea multe „defecte" nu 
i-am g3sit. Se mcadreaz3 in toti parametrii 
unui bun dispozitiv MP3: compact, 
navigare super confortabilS prin meniuri, 
expandare a memoriei interne cu card- 
uri media, egalizator, ecran mSricel, tot 
ce-i mai bun. Totu^i, aceastS superbS 
imagine s-a ^ifonat brusc m momentui in 
care am mcercat s3 il conectez la PC. Nu 
c3 nu a^ fi reu^it, ms3 interacfiunea lui 
SM-320V cu PC-ul se face numai prin 
intermediul portului paralel. Nu c3 m-ar 
fi deranjat, ms3 ratele de transfer prin 
acest port sunt... jenibile. 

intr-adev3r, la acest MP3 Player se 
observS inca de la cutie o nuanta de 
rafinament. O constructie cu mult bun 
gust, al3turl de o grSmadS de functii 
incluse, face din acest dispozitiv un cadou 
destui de interesant pentru o persoanS 
apropiatS. Modul de folosire este extrem 
de simplu: totui se reduce la a-l opera doar 
prin intermediul catorva butoane. La fel de 
simpiS este ^i indoparea cu melodii. Dac3 
ai un PC cu Windows XP, pur ^i simplu il 
infigi intr-un port USB ^i automat va fi 
recunoscut ca un nou drive, care poate fi 
folosit la fel ca orice alt3 partifie... 



IVanscend 

JebFIash 


Tip conectare: USB 
Cablu Extensie: DA 
Voice Recording: DA 
Egalizator semnal: NU 


* voice recording 

♦ greutate 

- ergonomie 


Nota LEVEL: 
PerformantS: 


Ergonomie 



Distribuitor: Best Computers 
Telefon: 021-345.55.05 




La ai s3i 256 de MB capacitate de 
stocare, acest MP3 Player poate fi folosit 
^i pe post de Pen Drive. Ce mai conteazS 
c5 pe langS un MP3 sau un WMA mai 
adaugi cate un .doc sau un .pdf ? Nimeni 
nu are nimic TmpotrivS. Cantecelele 
merg, ajungi acas3, Tti transferi rapid „do- 
comentul" ^i te apuci de treabS. Simplu, 
practic ^i f3r3 prea multe b3t3i de cap. 
Din p3cate, selectarea melodiilor se face 
dup3 ureche, pentru c3 ecranul lipse^te 
cu desSvar^ire. AspectuI bizar este c3 ^i 
unele butoane au o funcfionalitate destui 
de ciudat3. In rest e OK. 



Loc Nume 

MB 

Alim. 

Tuner Ecran 
FM LCD 

Back¬ 

light 

Nota 

perf. 


Apple iPOD 

10240 

ac. 

nu 

da 

da 

8.64 

8.29 

Diasonic DDR - 3000 

128 

bat. 

da 

da 

da 

7,39 

8,02 

ST Lab MP3 

128 

bat. 

nu 

da 

da 

7.97 

7.73 

Benq JoyBee 120 

128 

ac. 

da 

da 

nu 

6.96 

7.54 

l-MPtA IMP-5128 

128 

bat. 

da 

da 

da 

7.16 

7.52 

MSI MegaStick 

128 

bat. 

da 

da 

da 

6.63 

7,30 

EratechEVR-100 

64 

ac. 

da 

da 

da 

6.35 

7,27 

l-MPIAr^P-4128 

128 

bat. 

da 

da 

da 

6.61 

7.19 

Pine D'Music 

128 

bat 

nu 

da 

nu 

7.45 

7,19 

^H~Packard Bell AudioKey 

128 

bat 

nu 

da 

nu 

7.13 

6,86 

Denpa MP36 

128 

bat 

da 

da 

da 

6.00 

6.74 

NAPAPA11 

64 

bat 

nu 

da 

1 

6.84 

6.61 

Amac HAN-33UEF 

128 

bat 

da 

da 

da 

5.52 

6.49 

Transcend JetFlash 

256 

bat. 

nu 

nu 

nu 

7.01 

6.20 

NAPA PA 22 

128 

bat 

nu 

nu 

nu 

6.26 

5.69 

MP-Fun PUM2000 

64 

bat. 

nu 

da 

nu 

4.45 

5.35 


Afirma^la lu* Otonmu 

Marea Puriceala 3 

Pentnj a testa cat mai la „biC aceste dispozitive, am rulat un 
scenariu complex, alcStuit din cateva fi^iere audio ce au acoperit o 
paletS variatS de frecvenfe, codate atat la bit rate-uri variabile, cat ^i la 
bit rate-uri fixe de 64,128,192 ^i 320 de Kbps. Audijia s-a f3cut in 
prima faz3 cu perechea de c3^ti ce insofea produsul, iar in cea de-a 
doua cu o pereche de cS^ti Technics profi. MP3 Player-ele au fost 
punctate in functie de calitatea sonorS oferitS, ^i astfel a rezultat topul 
din imediata vecinState. 

Exists modele cu o capacitate de stocare enormS, dar cu un 
pret pe mSsurS, ^i unele ce oferS strictui necesar la preturi mult mai 
atractive. Totui depinde de gusturile ^i de punga fiecSruia. S3 ne 
auzim cu bine ^i la MP4. Let's Rock... ■ sogdans 
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Hardware LEVEL 



Nokia 3660 



Philips 8S5 


Trebuie s5 recunosc un lucru. Acest model de telefon inc3 nu a 
apSiut pe piat3. Totu^i, din ceea ce spun producStorii in ale lor press 
release-uri, modelul in cauz3 mi-a atras atentia asupra unei valori 
trecute la campul cu dimensiuni. Personal, mi se pare a fi un teleton 
destui de subfire. Nu pan3 acum au fost cSrSmizi, ins5 in acest 
caz bSietii 3^tia de la Philips au dat-o pe cea bun3. De exemplu, mi 
s-a intamplat de cateva ori ca atunci cand am ceva de lucru ^i sunt 
obligat s3 fac unele mi^Sri mai altfel s5 fiu nevoit s3 imi scot 
telefonul din buzunar pentru c5 simt c3 m3 deranjeazS. Pe de alt3 
parte, cu un astfel de telefon nu a^ risca s3 fac acelea^i mi^Sri, de 
fries s3 nu il rup. Totu^i, lasand deoparte aceste lucruri, per 
ansamblu, acest telefon este unul destui de bun. Are ecran color, su- 
nete polifonice, o memorie intemS de 9 MB, modem, GPRS, alarms 


Sunt absolut sigur cS acest model de 
telefon a rSmas in memoria multor per- 
soane. Ca marcS sau ca model nu a^ bSga 
mana in foe, msS ca aspect il recuno^ti de 
la o po^tS. 

AspectuI sSu ie^it din tiparul telefoa- 
nelor mobile ^heazS de la bun inceput. 
Forma lui pStrato-rotundS nu are decat un 
singur scop: sS ofere un ecran cat mai ma¬ 
re posibil. La ce bun aceste supradimen- 
siuni ale ecranului? He, he, imagini. Nokia 
3660 are in dotare o camerS foto, cu ajuto- 
rul cSreia se pot captura imagini dintre cele 
mai haioase. De aici ^i avantajul. Telefonul 
mobil il porti mai tot timpul la tine, insS o 
foto, a^, mai putirr. Eu, spre exem¬ 


plu, cS l-am avut pe manS cateva zile, i-am 
umplut cel 16 MB de memorie in cateva 
ore. DIstractia a fost coploasS in momentui 
m care le-am „tras" pe calculator, evident 
prin Bluetooth. ImpreunS cu ni^te colegl de 
breasiS, ne-am tSvSilt pe jos de ras cand 
am vSzut ce poze au le^it. „Portretul lui 

CARACTERISTICI: 

Dimenslune: 130 x 57 x 26 mm 

Greutate: 130 g 

Display: TFT - 65000 culorl 

Rezolufle Display: 176 x 208 pixel! 

Tip acumulator: Li-Ion 850 mAh 

Stand-by: panS la 240 de ore 

Talk time: maxim 4 ore 

Ofertant: vezi www.nokia.ro 


cioLAN" este o imagine 
greu de imitat. Cred cS a 
vSzut-o deja jumState de 
Bra^v. 

Pentru cunoscStorl, 
meniul lui 3660 este ase- 
mSnStor cu cel de la 
N-Gage: evident, foarte 
Intultiv $i u^r de folosit. Nu 
acela^i lucru il pot spune, 
din pScate, despre tastaturS. 
E oarecum prea mlcufS, ^i 
la multitudinea de butona^, 
acest lucru e la inceput 
destui de Incomod. Timpul 
le rezoIvS pe toate © 



^i port infraro^u. Avem ^i jocuri, insS ceea ce 
mi se pare Interesant este posibilltatea pe 
care o oferS acest telefon de a vizualiza foto- 
graflile capturate, direct pe un televizor sau 
pe un alt dispozitiv video care dispune de 
optiunea de video in. In esentS, abla a^tept 
sa-i pipai. 


CARACTERISTICI: 


Dimenslune: 

Greutate: 

Display: 

Rezolufle Display: 
Tip acumulator: 
Stand-by: 

Talk time: 


85 X 47 X 25 mm 
91 g 

TFT - 65000 culori 
128 X 160 pixell 
Li-Ion 

pans la 400 de ore 
maxim 4 ore 


Domnli sunt rugafi sS se abtInS. In 
aceastS seefiune a paginii avem ceva ^1 
pentru domni^are / doamne. Aviz ama- 
torllor, ^titi voi, mSrti^are, cadouri, da? 
Deci ne-am Tnteles. Nu e cazul sS repet. 
Este o „bijuterie" care dS pe afarS de elec¬ 
tronics ^i in plus mai aratS ^i bine, deci nu 
cred cS ar exista vreo persoanS care sS o 
refuze. Bine, gusturlle nu se dIscutS, msS 
acest telefon oferS exact ceea ce trebuie. 
in primul rand e mic, drSguJ, se asorteazS 
foarte u^or cu foarte multe elemente de 
imbrSeSminte, are un amplasament al 
butoanelor asemSnStor cu al unei truse 
de farduri ^1 evident, aceste butoane sunt 
foarte mici. Asortat cu un iSnti^or pe 
mSsurS, poate fi folosit $i pe post de 



medallon. Pe ecranul exterior este stilizat permanent un 
ceas, iar pentru persoanele mai superstitioase, acest telefon 
calculeazS automat, in functle de cateva date, bioritmul pe 
zlua respectivS. Persoanele de sex feminin mai vorbSrefe, 
ca sS nu zic barfitoare, |in destui de greu o evidentS clarS 
persoanelor vizate. in acest sens, Panasonic G70 are o 
memorie in care pot fi stocate panS la 250 de numere 
telefon. Din pScate, aceasta poate fi uneori 
InsufIclentS... 

CARACTERISTICI: 


Dimenslune: 

Greutate: 

Display principal: 
Rezolufie Display: 
Tip acumulator: 
Stand-by: 

Talk time: 


88 X 60 X 27 mm 

88 g 

CSTN - 4096 culori 
128 X 96 pixell 
Li-Ion 680 mAh 
pans la 200 de ore 
maxim 5 ore 
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Rod Stewart 

As Time Goes By — 
The Greet American 


Songbook 
Volume II 


BMC/ NOVA MUSIC 
Nota 7 

Daca umblati mereu la 
patru ace, nu v3 lipse^te nici- 
odat3 batista de la buzunarul 
hainei, iar papionul e bine, 
bine aranjat, mai umblati ^i 
pe la dineuri, cu bSuturi fine 
m mana ^i mai suntefi ^i ro- 
mantici pe deasupra, atunci 
respirati u^urat, pentru ca 
CD-ul acesta e pentru dum- 
neavoastra. Sunt 14 piese 
vechi americane printre care 
gasiti ^i doua duete: Cher $i 

Pet Shop Boys 

Pop Art: 

The Hits 

EMI/ ERA BUSINESS 
Nota 10 

Muzica pop de cea mai 
mare finefe. Numai cuvinte 
de lauda pentru cei doi bri- 
tanici. Au scos de la naftalina 
33 de piese, carora le-au mai 
adaugat doua: „Miracle" ^i 
„Flamboyant". Produsul finit 
este Pop Art. Piese ca 
„Domino Dancing", „Being 
Bored", „Can you Forgive 
Her?", „West End Girls", 

Cesaria Evora 

Voz D*Amor 

BMC/ NOVA MUSIC 
Nota 9 

Muzica artistei de peste 
60 de ani din Capul Verde 
este un amestec de ritmuri 
folclorice afro-portugheze, 
carora li se adauga ^i influ- 
enfele braziliene. Nu este un 
album de muzica obi^nuita. 
Nu e pop, nu e rock. E mu¬ 
zica tradifionala de la ea de 
acasa, cantata din tot sufletul. 
Daca sunteti pasionati de 



Queen Latifah. O recoman- 
dare: pe langa cele de mai 
sus, daca nu va suparafi, sa 
avefi mai mult de 45 de ani. 



„Home and Dry", „Go West" 
sau ^Suburbia" fac legea, iar 
pana la cantecul cu numarul 
35 e cale lunga. Pe buna 
dreptate va spun ca n-ai cum 
sa te plictise^ti. Pe clasici li 
pofi asculta de mil de ori fara 
sa mtorci foaia. A^tia sunt 
clasicii, n-ai ce-i face! 



limba portugheza cred ca 
acest album nu v-ar supara 
cu nimic urechile. 


UIM SHOW „PERFECT” REM 



REM va lansa un DVD 
live care confine un show 
din cadrul turneului sau 
european din 2003. „Perfect 
Square", cu lansare pe 23 
februarie, include un spec- 
tacol din Germania, show 
care a avut loc anul trecut pe 
19 iulie. SetuI confine piese 
din intreaga cariera a trupei, 
de la single-ul actual 
„Animal" pana la cantecul 
mai vechi, mca nelansat. 


„Permanent Vacation", care 
a fost o piesa de rezistenfa m 
cadrul primelor concerte ale 
grupului. REM, care a lansat 
la sfar^itul anului trecut o 
compilafie Best of inti tu lata 
„ln Time", se afla momentan 
m studio pentru a lucra 
la cel de-al 13-lea album, 
continuarea la „Reveal" din 
2001. Noul material va fi 
lansat pana la sfar^itul lui 
2004. 


KORN PREGATE^TE Ul\l 
JOC VIDEO 



Jonathan Davis, liderul de 
la Korn, este un mare amator 
de jocuri video! El i^i va in- 
drepta atenfia in curand asu- 
pra designului unui joc care 
va pune in scena confruntari 
intre arti^ti pop ^i rock in 


cadre „gore". Mary j. Blige vs. 
Fred Durst... Jonathan Davis vs 
Marilyn Manson... vrem deja 
^i noi sa-l jucam! Numit „Pop 
Scars", acest joc va fi destinat 
tuturor consolelor, dar inca se 
cauta distribuitor... 
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pacinA realizata in colaborare cu 


revista 















PC-ul ca videorecorder 


Filme subtitrate, 
nimic mai simplu 


Creati propriile CD-uri 
cu Nero Burning Rom 



DIN SUAAAR: 


(ZI Fiime de pe Internet pe DVD-piayerul de 
acasd: cel mai scurt drum de la Divx la SVCD 

IZI Cele mai bune inscriptoare de CD-uri sau 
DVD-uri de pe pia^a romaneascd 

IZI Test: 6 encodere profesionale 

0 De la DVD la AVI in ca^iva pa§i 


PE CD: 


IZI Playere, codecuri, rippere, convertoare, 
splittere 

IZI Encodere profesionale: TMPGEnc, Cinema 
Craft, Mainconcept, BBMPEG, Honestech 
Encoder, DVMPEG 


Cauta revista in chioscuri 

$ 

in a doua saptamana din luna martie! 


(ZI Programe de inscrip^ionat CD-uri: 

Nero Burning Rom fi Ulead DVD Movie 
Factory 3 
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CONCURSUnI 



Ca^t;iga jocul 
IMeed for Speed 
Underground 

Pe cati munti este plasata actiunea din jocul SSX 3? 

a. unul ■ 

b. doi ■ 

c. doi si jumatate ■ 




Kaspunsul il in articolul despro jocul SSX 3 din .u cst num.ir. 
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Ca^tiga IVIP3 player-ul 
MP-Fun PUMSaOQ 

Ce capacitate de stocare are modulul 
DRAM JOGRUSB2.0? 

a. 64 MB ■ 

b. 128 MB ■ 

c. 256 MB ■ 


Numr. prenuinr 



r 


f Home 

Stiri 

Review 

Fanathic 

Dev diary 

Lifestyle 

Hardware 

Download 

www.level.ro 

Buy & sell 

Cheats 

Forum 

Chat 

Log on undernetjrc: #LeVeL 




www.level.ro 


Decupali talonul ^ trimileti-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL, B Decupati talonul $i trimiteti-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL, 
OP 2 CP 4,500530 Bra^v, panS la 1 aprilie 2004. B ^ 500530 Bra^v, pani la 1 aprilie 2004. 














Lifestyle - FilM 


Bun veni't in jungla! 



In jungla din Los Angeles exists oa- 
meni precum Beck (THE ROCK), un om 
care este Tn stare de orice pentru a aduce 
mapoi orice persoanS, in schimbul unei 
anumite sume de bani. Durul nostru nu 
prea caut3 probleme, din nefericire ins3 
acestea nu-l ocolesc pe el. in central noi- 
lor b3t3i de cap se afl3 Travis (SEANN 
WILLIAM SCOTT). Beck este pldtit de tatdl 
acestuia pentru a-l gdsi pe undeva prin 
jungla braziliand. Travis insd se dovede^te 
a fi mult mai mult decat se a^tepta. Acesta 
este implicat m anumite afaceri 
cu o drdgutd domni^oard, 

Mariana (ROSARIO DAWSON), 
o localnicd ce detine cheia 
multora dintre misterele junglei, 

^i cu Hatcher (CHRISTOPHER 
WALKEN), un despot care 
considerd jungla drept propriul 
sdu imperiu. In cele din urmd, 

Beck urmdre^te un tip, care 
umbid dupd o comoard $i dupd 
care mai umbid nu ^tiu cati alti 
daymani. A^a cd va trebui sd 


facd tatd nazurilor 
pu^tiului, fetei pline de se¬ 
crete, tiranului nebun, 
hoardelor de maimute, 
fructelor halucinogene ^i 
nenumdratelor capcane 


pe care i le mtinde jungla. Ce poate sd 
iasd din aceastd amestecdturd vefi putea 
urmdri la cinema. 

Dataapari^aei HSmartieSDO^ 
DistaHburt de InterComRIm Romania 


Cu duzina e mai ieftin 


in America zilelor de astdzi o tamilie 
are, Tn medie, 1.87 copii. Tom Baker 
(Steve Marlin) ^i nevasta lui, Kate (Bonnie 
Hunt), au decis cd ar fi mai bine sd aibd o 
duzind de copii. Ei trdiesc Tn Illinois unde 
Tom este antrenorul echipei de totbal 
american a colegiului din ora^. Lui i se 



oferd posibilitatea de a antrena echipa 
unei universitdti puternice ?i cei doi soti se 
hotdrdsc sd T^i mute Tntreg calabalacul din 
Illinois. Pe deasupra, agentui lui Kate o 
cheamd pe aceasta Tn New York pentru 
lansarea cdrtii sale. Tom rdmane sd aibd 
grijd de cei doisprezece nebuni pe care Ti 


are Tn casd ^i sd-^i ducd pand la capdt ^i 
misiunea sa de antrenor al echipei de 
totbal american. Peripetiile nenumdrate, 
pline de haz, prin care trece familia Baker 
pot fi urmdrite la cinematograf. 

Data apari^iei martie SOOA 
□istribuit de InterComRIm Romania 
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LEVEL Lifestyle - PatcH 



S5-i v3d pe skaterii din centra dac3 pot 
s3 fac3 schema asta! 

Imagine trimisa de Andrei lacob. 



l-am rupt pe toti, da' parc3 m-a rupt 
pe mine ceva. 

Imagine primita de la Angel. 





-m 
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Asta nu ^tiu ce e, dar chiar aratS bine. 
Imagine primita de la Casper. 



Hehe! Nu-mi spuneti Cci a fost o femeie 
la volan. Deja e fumatS. 

Imagine primita de la Gmaxx. 



Regulile sunt fScute pentru a fi inculcate. Imagine trimisa de andyXPert. 



Nebunii au pus stSpanire pe lume! Imagine de la Constantin Alexandra. 



Fratele meu, Jackson, m-a TnvStat! Cred c3 avea ruj pe roatS. 

Imagine primita de la K-RAD KNOCK. Imagine primita de la Liviu Ciobanu. 


Castigatorui din acest numar este andyXpert. 


08 marcie 2DO^ 


Trimitefi imagini pentru patch la adresa sebah@level.ro. 


www.level.ro 


































(fi tri pe www.level.ro. Iti plac mai mult 
sau mai putin... amffe s3 se schimbe ceva, s3 fie mai multe/ 
alte chestii pe CD-uri sau m revista. Poate lur^Qzi, dar ai m 
buzunar solufia unui LEVEL mai bun. E timpu^s^'^^wyjtui ^i 
nou3 ce crezi despre revistS! 

OK, traim Tn capitalism, unde munca pe degeaba nu^^ 
exists, a^a cS am hotSrat s3 d5m la schimb pentru 
rSspunsurile tale unul dintre cele 10 abonamente LEVEL pe 
trei luni puse la bStaie. CompleteazS chestionarul, trimite-l 
^i intri automat m concurs. Ca bonus, uite o mtrebare cu 
rSspunsul gata completat: 


0. Vrei LEVEL GRATIS, direct acasa, timp de trei luni?! 


No problemo! Jy 

Completezi chestionarul ^i CAJTIGA unul dintre cele 10 abonamente LEVEL pe trei luni puse la bataie. Ssssssimplu! 


1. Care este motivul pentru care cumperi revista LEVEL? 
(rSspuns multiplu) 


CO I ect 

pSstrez doar rerol^^QS 
pSstrez doar CD-uril^^^ 
pSstrez doar JOCUL FULL 


coperta 

confinutul 

actualitatea informafiilor 


n util itatea informafiilor 

D continutui CD-ului DEMO 

□ JOCUL FULL ^ 

2. La ce te ui\\ prima data cand deschizi revista? (un 
singur rSspuns) 


o arunc 


4. a.Cum apreciezi rubricile din Level? (1 - foarte slab, 10 
- foarte bine) b.Vrei mai multe pagini m revista la rubrica 

(bifeazS): 


□ 

la cuprin^ur?eVl5lei 

a) News 

□ 

la cuprinsul CD-ului DEMO 

b) Preview 

□ 

la Editorial 

c) Review 

□ 

la Review-uri 

d) Console 

□ 

la News 

e) Hardware 

□ 

la Hardware 

f) Lifestyle 

□ 

la Chatroom 

g) Chatroom 

□ 

la altele 


4a 


4b 



I 
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LEVEL 


ChestionaR 


5. a.Cum apreciezi continutui CD-ului la categoriile 


9. Ce genuri de jocuri ifi plac mai mult? (rSspuns multiplu) 


urmatoare? (1 7 fo; 
chestii la (bifeaz5):" 


a) Demo 

b) MODS 

c) Patch 

d) Screensavers 

e) Wallpapers 

f) Filme 

g) Imagini 

h) Utilitare 


ab, 10 ‘ foarte bine)b. Vrei mai multe 




6 . Din ce alte surse te informezi despre jocuri? (raspuns 
multiplu) 

D site-uri romane^ti despre jocuri 

D site-uri str^ine despre jocuri 

D alte reviste 

D targuri 

D prieteni 

D emisiuni TV 

7. Vizitezi site-ul www.level.ro ? 


□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

10. Sex 


First Person Shooter (FPS) 
Real Time Strategy (RTS) 

Role Playing Game (RPG) 
Turn Based Strategy (TBS) 
Adventure 
Action 

Real Time Tactics (RTT) 
Simulatoare de zbor/spatiale 
Simulatoare auto/moto 
Simulatoare sportive 
Simulatoare economice 


Feminin 


d Masculin 


11 . Ce varst5 ai? 


□ 

□ 

□ 

□ 


sub 15 ani 
15-18 ani 
19-30 de ani 
peste 30 de ani 


12 . Ce ocupafie ai? 



□ 

da 

d elev 

□ 

nu, pentru cS nu am acces la Internet 

d student 

□ 

nu, din alt motiv 

d angajat la firma de stat 


U 

d angajat la firmS private 

8 . Ce alte reviste IT&C mai cite^ti? (raspuns multiplu) 

d om de afaceri/liber profesionistAntreprinzStor 

d somer 

□ 

CHIP Computer & Communications 


□ 

PC Games 

13. Care este venitui familiei tale mtr-o luna? (m EURO) 

□ 

PC Magazine 


□ 

PC World 

14. Cat cheltuie^ti pe IT&C intr-un an? 

□ 

XtremPC 

Q sub 100 de EURO 

□ 

Connect 

□ mtre 100-300 de EURO 

□ 

Reviste de jocuri din strain5tate 

□ peste 300 de EURO 


A 

Iti mulliunnim! 

1 3 

Completezi chestionarul si poti CASTIGA unul dintre cele 10 abonamente LEVEL pe trei luni puse la bataie. Ssssssimplu! 


Vogel Burda Communications SRL 
OP2 CP4 
500530 Brasov 
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Descopera noile pachete Dial-Up Link de la RDS.Link. 
Pentru ca ai nevoie de prieteni mai mult de 10 ore pe luna. 

Alege noile pachete Dial-Up Link, acum, ai totui intr-un singur pachet: 


1) Singura conexiune 
dial-up cu care intri din 
prima, adic3 nu sund 
niciodata ocupat. 


2' Viteza mare de 
navigare datorita celei 
mai mari conexiuni la 
inter-net din Romania. 


^3' 10 ore / zile bonus la 
reincarcarea unui nou 
pachet in 35 de zile alte 
10 ore bonus la Tncarcarea 
celui de-al 10-lea pachet. 


@ Te conectezi in oricare 
din cele 28 de puncte de 
acces RDS.Link din ^ara, cu 
un singur numar de acces 
internet: 0870.21.11.21 


'5Mn plus, daca e^ti pentru 
prima oara pe internet sau 
folose^ti pentru prima data un 
card, am inclus ^i simple instruc- 
^iuni de folosire cu imagini. 


aiai. 


UP 


LiPH 


Intri din prima. 


rds.LiNK 

www.rdslink.ro 


* Media de utilizare a intemetului in Romiinia este de 22 de 
ore/lunll conform cercet^rilor efectuate de Romania Data Systems. 















comanda LEVEU 



^alon da 
comandil 

Decupafi talonul din revist^, 
completati-l expediafi-l 
impreun^ cu dovada plafii 
pe adresa 

loana Badescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 
Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 
loana B^descu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 
sau prin ordin de platd in 
contul 

Vogel Burda Communications 
nr. 264100060476 deschis la 
ABN AMRO Bank Brasov. 


Revista 


SPECIAL FILME PE PC 


Taloanele care nu sunt msofite 
de dovada pl^t" NU VOR FI 
LUATE iN CONSIDERARE! 


€alon de 
abonament; 

Decupafi talonul din revist^, 
completati-l $i expediafi-l 
impreun^ cu dovada pl^t" 
pe adresa 

loana Badescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 
Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 
loana B^descu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 
sau prin ordin de plat^ m 
contul 

Vogel Burda Communications 
nr. 264100060476 deschis la 
ABN AMRO Bank Brasov. 


Pentru bugetari, plata se face 
in contul nr. 50691099507 
deschis la Trezoreria Brasov. 

Taloanele care nu sunt msofite 
de dovada pUfii NU VOR FI 
LUATE IN CONSIDERARE! 




mamlatui postal / ordinul de plat^ nr. 


reviste 


1 Perioada 

Pret revista 

Pret abonament | 

1 6 luni 

—zgeTeedieT" 

450.000 lei 1 

12 luni 

— L5O0:eee-ter- 

850.000 lei | 


I P*"©! 

Buca^i 

Total I 

1 125.000 lei/buc 







I lei in data de 


(U 
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WWW. 


Thampoline springen 

wwwJunnygames.nl/spelletjes/ 

2223,html 

Greu cu limba asta str3in3! Tram¬ 
poline springen... iSsati literele s5 curg3, 
goliti-v5 mintea de orice alte ganduri ^i 
o s3 ^titi despre ce e vorba. Dac3 nu, vS 
spun eu. Avem una bucatS bSiat ^i una 
bucatS trambulinS din aia elastic^. Se 
propun cateva mi^cSri numai bune de 
executat m aer ^i se tin pumnii ca sS nu 
cads bSiatu'm cap. Nu de alta, dar 
pierzi puncte. 





Serious LEGO 

ipbrown, id, com/index,html 

AdicS LEGO serios, dom'le, nu ce 
fSceau copiii cu bani cand erau mici. Ce 
case fSrS u^i? Ce ma^ini cu trei roti? Aici 
avem de-a face cu un profesionist care 
nu se mcurcS cu din astea... la fiti atenti 
aici: „ single RCX, Vision Command en¬ 
abled, four-shot rotary cannon" , sau 
„dual RCX, LEGO Cam enabled, solves 
the 3x3 Rubik's cube"... Eh? Ce zicefl, 
sunteti in stare sS facet! a^a ceva? 


OogOoo.com 

www,dogdooxom/Default,asp 

„Scot ban! ^1 din platrS seacS" s-ar da 
marl unil... Ei bine, cu ajutorul site-ulul de 
fats, nl^te unil mai de^tepti ^i cu trei caini in 
curte au reu^lt sS scoatS bani ^1 din chesti- 
ile alea cu mot ?i urat mirositoare. Astfel, 
pentru doar 15$ veti beneficia de serviclile 
lui Teddy, un caine mic, dar care „pro- 
duce", pentru 25$ se va chinui pentru voi 
Buster, mare din toate punctele de vedere, 
iar pentru cei cu multi bani ^i o dorIntS de 
rSzbunare mai mare decat iubirea de tarS 
exists „The Great Bronze Doo", care... 
adicS... vedeti voi... 




UnderEZ 

WWW. under- tec. com/index.php 

„Under-Ease... for Flatulence. Use 
them for the ones you love". A^a sunS 
Campania de promovare a unor chllotl 
care sar m ajutorul celor cu nasul sen- 
sibil. Un cadou perfect pentru amatorli 
de ciorbS de fasole sau de fasole scS- 
zutS. VS va salva cSsnIcia, va aduce 
pace intre popoare ^i va starpi mires- 
mele deranjante din atmosferS. Part! 

■ Mit^a 
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LEVEl 


LE\/EL. A ALES 



Homeworld S 


Produc^tor: Relic 

Distribuitor: Sierra 

Entertainment 
/VU Games 


Best Real 

Mythology 

Time 
Strategy 


25,5% din voturi 

ProducStor: Ensemble 

Studios 

Distribuitor: Microsoft 

Games 




Age of \A/onders 
— Shadow Magic 


Produc^tor: Triumph 

Studios 

Distribuitor: Gathering/ 
Take 2 Interactive 


BestTVirn 

— Shadow Magic 


Based 

Strategy 


39,2% din voturi 


Producator: Triumph 

Studios 

Distribuitor: Gathering/ 
Take 2 Interactive 




Chrome 


Best First 
Person 
Shooter 


Producator: Techland 

Distribuitor: Take 2 

Interactive 


□elte Force: 

Black Hawk 
Down 

18,4% din voturi 

Producator: Novalogic 

Distribuitor: Novalogic 




Star Wars — 
Knights of the 
Old Republic 


Producator: 

Distribuitor: 


Best Role 
Playing 
Game 


BioWare 

LucasArts 


Star Wars — 
Knights of the 
Old Republic 

41 % din voturi 


Producator: 

Distribuitor: 


BioWare 

LucasArts 




Silent Hill I 


Adventure 


Producator: 

Distribuitor: 


KONAMI 

KONAMI 


Broken Sworxd • 
The Sleeping 
Dragon 

47 ,^ % din voturi 


Producator: Revolution 

Software 
Distribuitor: THQ 



MAXMYNE 

TIE FAU IF MAX PAYME 

IfUMlMH 



Max Payne S: 

Grand Theft 


The Fall of Max 

Auto: Vice City 


Payne 

Action 31,7% din voturi 



BOGS 


Producator: Remedy 

Producator: Rockstar 


Entertainment 

Games 


Distribuitor: Take 2 

Distribuitor: Take 2 


Interactive 

Interactive 
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IL-S St:urmovik: 

Forgotten 

Battles 


Producator: 1C 

Company 
Distribuitor: Ubisoft 

Entertainment 


Best 

Simulator 
de zbor/ 
spatial 
2003 


IL-S Sturmovik: 

Forgotten 

Battles 

41^% din voturi 

Producator: 1C 

Company 
Distribuitor: Ubisoft 

Entertainment 




\A/orld Racing 


Producator: SYNETIC - 
The Funfactory 
Distribuitor: TDK 

Mediactive Europe 


Best 

Simulator 

auto/ 

moto 

2003 


IMeed for Speed 
Underground 

73,2% din voturi 

Producator: EA Games 
Distribuitor: Electronic 
Arts 



Deer Hunter 
2004 


Producator: Southlogic 

Studios 

Distribuitor: Atari 


Best 

Simulator 

sportiv 

2003 


RFA Football 
2004 

38,1 % din voturi 

Produccitor: EA Sports 

Distribuitor: Electronic 

Arts 





Republic: 

The Revolution 


Best 

IVcoon 


SimCity 4 

39,1 % din voturi 


Producator: Elixir 

Studios 

Distribuitor: Eidos 

Interactive 


Producator: Maxis/EA 

Games 

Distribuitor: Electronic 

Arts 




Medieval: Total 
War - Viking 
Invasion 


Producator: The 

Creative Assembly 
Distribuitor: Activision 


Best 

Expansion 

Pack 

2003 


Warcraft III - 
The Frozen 
Throne 

34,2% din voturi 

Producator: Blizzard 

Entertainment 
Distribuitor: VU Games 
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Silent Hill S 

Pozitia de top pe care o ocupa 
sunetui din Silent Hill 2 nu se 
datoreazS numai perfectiunii sale 
tehnice. Silent Hill 2 este jocul care a 
reu^it anul trecut s3 construiascS cel 
mai bine o atmosfera superba, la care 
sunetui contribuie din plin. Senzatia 
mtunecat^, colturile ascunse ale 
psihicului personajului principal sunt 
excelent subllniate de muzica din fun- 
dal. De uriete nici nu mai vorbesc... 
Producator: KONAMI 
Distribuitor: KONAMI 


Cea mai buna 



Prince of Persia: The Sands 
of Time 

Unul dintre cele mai bune jocuri 
pe care am pus mana in ultima vreme, 
Prince of Persia: TsoT este o 
capodopera din punct de vedere grafic. 
Se vede cS Ubi au lucrat din greu la 
acest joc ^1 au scos din engine-ul grafic 
tot ce se putea. Cu toate acestea, din 
nefericire, jocul nu ruleaz5 pe o plac3 
grafIcS f3ra suport DirectX 8.1 cel pufin. 
It Is simply the best! 

Producator: Ubisoft Montreal 
Distribuitor: Ubisoft Entertainment 










Cel mai bun 

STORYLIIME 

2003 



Contract J.A.C.K. 

Seria No One Lives Forever a 
continuat s3 scrie istorle ^i m 2003. Prin 
Contract J.A.C.K. s-a pSstrat spiritui spe¬ 
cific, mai ales m ceea ce prive^te 
storyline-ul. Ceea ce il lipse^te jocului la 
gameplay, originalitate sau multiplayer 
este compensat mai mult decat suficient 
de o poveste bine ganditS, cu personaje 
vii, cu un umor de bun5 calitate ^1 cu 
un final s3rit de pe fix. 

Producator: Monolith Productions 
Distribuitor: Sierra EntertainmentA/U 
Games 


Oeer Hunter SOOA 

De ce? Pentru c3, la exact cinci 
ore dupa ce a ajuns Tn redacjie, Deer 
Hunter era deja instalat pe patru din 
cele cinci calculatoare existente ^i 
pentru o s^ptSmanS Counterul a fost 
ultat complet. 5i pentru c3 MItza mc3 
se mai oftlc3 pentru cerbul pierdut 
atunci cand Koniec a n3v3lit m 
ascLinzi^ul lul trSgand m dreapta ^i-n 
stanga. 

Producator: Southlogic Studios 
Distribuitor: Atari 


Cel mai bun 

MULTIPLAYER 

2003 

u 

yC-y 
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Cel mai 
ORIGIIMAL 
joc SDOS 


Cl 111 Lmi LE\/BLAU ALES 

IMeed for Speed 
Underground 

16,3% din voturi 

Producator: EA Games 

Distribuitor: Electronic 

Arts 




Unreal II - Cea mai The Hobbit: 

The Awakening MARE 9.4% din voturi 

DEZAMAGIRE 

2003 


Producator: Legend 

Entertainment Company 
Distribuitor: Atari 


Producator: The Fizz 

Factor 

Distribuitor: Sierra/VU 

Games 



REDACTIA LEVEL 


CITITORII 





Deer 

Hunter 

8004 


r Cu toate c5 pentru multi dintre voi aceastS alegere 

P va veni ca un ^oc puternic, jocul anului 2003 ales de 
redactia LEVEL este Deer Hunter 2004. Nu va Tntrebati 
■ ■ de ce, pentru c3 nu o s3 v5 spunem. Este doar cel mai 
1^;' bun joc al anului 2003 ^i ne-a tinut pe toti m suspans 
\ timp de saptamani bune. Nici chiar Counter Strike-ul 
nu reu^ea s3 ne fac3 s5 renunfSm la Winchester ^i la 
Si coarnele elanului de pe gard. 


Need for 


18^2% din voturi 


De$i redactorii LEVEL ^i cititorii LEVEL nu s-au Jnteles" 
prea bine Tn ceea ce prive^te preferintele pentru jocul 
Anului 2003, totu^i nu putem nega faptui c5 Need For 
Speed Underground este un joc bine realizat, cu un ritm in¬ 
fernal, cu o ton3 de adrenalina ^i cu darul de a te prinde 5 I 
tine legat de scaun cu zilele Tn fata computerului. Un joc cu 
ma^ini care arat3 de milioane (atat timp cat nu se activeazS 
reflexiile de pe asfalt) ^i care va ramane Tn continuare Tn pre- 
‘ ' ' ucatori de pretut indeni. _ 


’t; s- ;■ V ; 


Producator: Southlogic 

Studios 

Distribuitor: Atari 


Producator: 

Distribuitor: 


EA Games 
Electronic Arts 


Cel mai bun JOC FULL 


Re-Volt 

(decembrie 

2003) 

18 , 4 % din voturi 

Producator: Iguana Entertainment 

Distribuitor: Acclaim Entertainment 




game of the year 


Cajitigtitorul unui abonament 
pe un an la LEVEL este: 

Cosmin Toncean, Sat Ungheni 
nr. 190, Comuna Ungheni, Cod 
547605, Judeful Mure^ 
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Insula, jocul, cartea 

voi... 


Eu ZK NU unei insule pliiie Tema pentru data viitoare? Dac<1 tot e vorba despre 

de calculatoare, c^i si „persoane nuniarul 5sla al revistei (in care sunt desemnati castiga- 
importante''. Un NU hotarat torii LEVEL Game of the V ear 2003), vreau sd aflu si p^re- 

Morrowind-urilor, NFS-urilor, lui rea voastr^. Stiu c3 o s3 tie multe discutli, dar p^lstrati un 

Sven HasseL Tolkien ^i lenna. Nu stil civilizat, argumentati-va p^rerile^i o s<1 ajungeti taman 
de alta, dar am deja o insula in mbrica asta. Ca de ol>icei, scrisorile le trimitefi ori f^e 

(Cabiria) ^ mai mult de alat nrci adresa redactiei. ori la mltza@level.ro. Bafta! 

ca-mi mai trebuie. Voi, pe de alta ■ Mit^a 

parte, pareti mai mult decat P.S. Incepand din aceasta luna, vom avea cate un 

dispusi sa naufragiati doua desen care trateaza tema alxnrlata in scrisorile voastre. 

saptam«ini departe de casi Bravo Si asta multumita lui Horghidan Virgil aka bizky. 
voua... fi fairrKase rasjxinsuri, caruia ii multumim pe aceasta cale fi de la care 
bine ca aveti imaginatie. asteptam cat mai multe desene. 


IVIftT'ea kxv-^aul 

„Daca am inteles eu bine, 
am castigat foarte mulfi mony la 
6/49 si in loc sa investesc mo- 
netu' in vreo afacere profitabila 
hotarasc sa cheltui tofi banii intr-o 
excursie in Caraibe. Bine, pana 
aici totui e OK, pare visul orica- 
rui roman. Dar in timp ce eu ma 
distrez in Caraibe cu gagicile, 
vine o furtuna amenin^atoare, iar 
gagicile pleaca si pe mine Fur- 
tuna ma arunca pe o insula pe 


care eu pot sa o numesc visul oricarui GAMER. 
Sincer!!! Ce gamer nu ar vrea sa stea pe o insula in 
care sa aiba cel mai performant PC, in care sa aiba 
mancare berechet... a, ^i sa nu uitam bautura si pe 
deasupra are si curent electric. Singurul lucru care 
lipseste este o tipa cool ^i a^ trai acolo pana la moarte. 
Eeee... aici vine beleaua! Cum adica pot sa play un 
singur joc? Nu pot sa cred asa ceva! Sunt pur si simplu 
revoltat! Cand mie imi tree prin minte atat de multe 
jocuri (GTA3,GTA VICE CITY, DIABL02, N.O.L.F 2 si 
inca alte cam o sutazecemii de joace). Dar daca astea 
sunt conditiile, trebuie sa ma supun. Ca joc cred ca as 
alege... (in fundal tobe) as alege... (se aud trambifele) as 
alege GTA Vice City. Motivul? E foarte simplu: daca 


sunt pe o insula, izolat de lume, 
trebuie sa joc un joc care sa-mi 
aminteasca de agitafia Marelui 
Oras. Trebuie sa-mi aminteasca 
de mafiotii care sunt la putere si 
ne conduc si sa-mi aminteasca 
cat de necurata e lumea. Si ar 
mai fi ceva? jocul asta nu ma 
plictiseste. Are tot ce-i trebuie: 
fete, masini, bani, arme, umor, o 
poveste cat de cat dragufa, 
sound cool si altele. Cam astea 
ar fi motivele pentru joc. 

In astea doua saptamani in 
care sunt blocat pe aceasta 
insula trebuie sa ma si cultiv 
citind o carte. Aceasta carte ar fi 
o enciclopedie care sa aiba cam 
1000 de pagini. Vrefi sa stiti de 
ce as alege o asemenea carte? 

Pai bine, jocul il termin cam in 
trei zile de joc intensiv. RestuI 
zilelor ce-o sa fac? Va spun eu 
ca daca n-as avea o carte groasa 
si cat de cat interesanta, cum ar fi 
o enciclopedie, as freca mental!! 
Si in sfarsit, dupa doua sapta¬ 
mani de vis, daca totusi trebuie 
sa ma salveze cineva, acea per- 
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soana ar fi persoana iubitS (altcineva 
nu-mi trece prin minte). 

Desigur, m-ar putea salva soacra! Nu!!! 
Asta ar pune capSt vacantei. Nu?" 

TTie Psycho 

„Pai bine nenea Mitza, ne-ai dat 
optiuni numai o carte un joc, puteai 
s3 ne la^i s3 alegem persoana la care 
visam in fiecare noapte atunci le 
dSdeam naibii de cSrti de jocuri. Dar 
merge a?a. Ce joc a^ lua? In primul 
rand, sigur s3 fie un RPG, deoarece de 
joace auto sau sport-sim-uri m3 
plictisesc foarte repede. Ce RPG a^ alege 
din atatea? Cu sigurantS intre Gothic (I ^i 
II) pe care l-a^ rejuca la nesfar^it ^i 
Morrowind pe care nu am putut mc3 
s3-l joc datoritS ma^inii 3steia de tocat 
nervi ce se nume^te PC cu Pill 500 
MHz. Deci probabil c3 a^ merge pe 
mana Morrowind-ului, deoarece sunt 
mtotdeauna m cSutare de experiente 
noi. 5i cu siguran^S jocul acesta, despre 
care am auzit multe, m3 va tine dou3 
s3pt3mani cu r3d3cinile bine mfipte. Ce 
carte s3 iau? Aici nu incape mdoial3: 
SHOGUN. Deoarece tin de doi ani s3 o 
citesc. E extraordinar3, ^tiu, ^i cu prima 
ocazie am s3 o „devorez". Oricum, este 
greu s3 te imparti intre citit ^i joc; 
depinde cam de ce te apuci mtai, c3 
sigur apoi o s3 te captiveze. A^aaaa, ^i 
am ajuns la ce-i mai important: cine s3 
aib3 onoarea/oroarea s3-mi salveze 
fundul de naufragiat? P3i cu sigurant3 ar 
fi: @#$%. Gata, acum ^titi la cine visez 
eu m fiecare noapte!" 

Cost:in Zisu 

„Acest subiect mi se pare foarte fain 
deoarece chiar te pune pe ganduri. Ce 
se va intampla cu tine pe o insul3 exo- 
tic3, mancare, b3utur3, ce mai, para- 
dis... oh, s3 nu uit de calculatorul acela 
ultimul tr3snet! 

Dar hai s3 trecem la subiect: pe acea 
insul3, pentru a nu m3 plictisi, a^ lua un 
joc RPG, adic3 Star Wars KOTOR pentru 
c3 acest joc mi-a pl3cut extraordinar 
deoarece sunt fan Star Wars. Prima dat3 
am v3zut Star Wars: A New Hope cand 
aveam 7 ani ^i mi-a pl3cut foarte mult, 
iar acest joc este un RPG f3r3 concu- 
rent3 la RPG-ul anului 2003. 

Cartea... hmm... gata, ^tiu! Robinson 
Crusoe... aceast3 carte a^ lua-o cu mine 
deoarece m3 voi reg3sl pe mine m toate 
actiunlle personajulul, toat3 lupta cu 



slngur3tatea ^1 nebunia. 

Cine a^ vrea s3 m3 salveze? A^ vrea 
s3 m3 salveze mama deoarece a^ fi s3tul 
de mancarea exotlc3 ^1 a^ vrea mancare 
romaneasc3 ^1 mai mult, mama ^i-a 
f3cut cele mai multe griji pentru mine ^1 
ea are dreptui s3 m3 vad3 prima." 

Ghostiface 

„lnteresant subiect, dar mainte s3 
r3spund a^ vrea s3 mentlonez c3 dac3 
a^ fi pe o asemenea insul3 nu cred c3 a^ 
mai vrea s3 plec... Ganditi-v3: mancare, 
b3utur3, calculator, posibil Internet, 
soare cat cuprinde ^1 nu m ultimul rand 
posibilitatea de a o sechestra pe Gina 
Wild cand vine s3 m3 „salveze". 

Dar, ca s3 r3spund la mtrebare, 
cred c3 jocul pentru care a^ opta ar fi 
Gothic (I ^1 II) deoarece in ansamblu se 
refer3 la o situate asem3n3toare, e^tl 
blocat intr-un loc de unde trebule s3 
scapi m caz c3 nu vine Gina Wild s3 te 


salveze (de fapt Gothic I are acest su¬ 
biect). Cartea pe care a^ vrea s3 o am cu 
mine ar fi ,,20,000 de leghe sub m3ri" 
ca s3 ^tiu ce m3 a^teapt3 dac3 nu scap 
de pe insul3." 

Mishu Theoden 

„Frumoas3 tem3, nu alta. P3i... s3 m3 
gandesc... cred c3 cea mai potrivit3 carte 
pentru „^ederea" mea pe insul3 ar fi... 
St3panul Inelelor de Tolkien. De ce? 
Pentru c3 m trilogia asta (Fr3tia Inelulul, 
Cele Dou3 Turnuri ^i Intoarcerea Regelul) 
Tolkien a creat un univers aparte, evident 
magic, Ireal, care te atrage pe m3sur3 ce 
clte^ti, deci mi-a^ consuma o mare parte 
din zi citind. Mancare zlceai c3 e... bun. 
Am ajuns la joc... ce joc s3 aleg? Aid e 
chiar dificll... pentru c3 Prince of Persia: 
Sands of Time nu am jucat, a^ zice un 
NFS, respect!V Underground. De ce? 
Pentru c3 la un moment dat m3 voi frustra 
a^a de tare, meat m-a^ s3tura de el ^1 m-a^ 
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apuca de citit... dup3 citit m-a^ apuca iar 
de joc, ^.a.m.d. Iar in privinfa persoanei 
care ar veni s5 ma ia? Nu una pe care o 
visez noapte de noapte, ci una foarte 
cunoscuta mie, dar foarte draga, 
anume o fata pe nume Rodica. O alta 
motivafie m legatura cu alegerile mele ar fi 
aceea ca optiunile mai sus menfionate 
ma atrag m atmosfera lor timpul trece 
mai repede, ceea ce e un lucru bun, 
pentru ca la sfar^itul „sejurului" meu ma 
va intampina Rodica..." 

Dima 

„Daca ar fi dupa mine, eu a^ alege: 
„Star Wars: Knights of the Old Repub¬ 
lic", dupa 2 saptamani ai putea sa zici 
cu adevarat ca ai terminat jocu', ai timp 
sa faci misiunile de partea binelui 
dupa aia de partea raului. Atunci pofi sa 
zici cu adevarat ca e^ti un veteran al 
jocului! O carte, hmmm, cred ca a^ lua 
„Alfred Hitchcock - Joapta mumiei"... 
meseria^a carte. 5i cine sa ma salveze? 
Pai... asta Ti o mtrebare mai grea, daca li 
a^a de bine, oare mai vrei sa mergi 
acasa? Da, te duci acasa, dar dupa un 
timp. Eu a^ vrea sa-i aduca pe a^tia de la 
mine din clasa de la Joseph Haltrich din 
Sighi^oara, niste boxe bengoase, un 
celular ^i muzica. Suni acasa, zici ca vii 
peste 2-3 zile ^i pana atunci dai un chef 
fain pe insula cu colegii... ce poate fi 
mai frumos? Dupa ce tree 2-3 zile suni 
iara^i acasa, zici ca o mtarziat elicop- 
terul ^i ca mai trebuie sa stai. Dupa a^a 
ceva, mai vrea cineva acasa? Da, desi- 
gur, fiecare vrea sa ajunga acasa, da' 
lasa sa mai treaca un pic de timp. Hai sa 
ie^im din vis... a^ vrea sa vina sa ma 
salveze... prietenii. Ba, sa nu va gandifi 
ca visez la ei, dar am ni^te prieteni 
bestiali!" 


Andy 

„Mdeah... eram pe vapor, totui mer- 
gea bine, capitanul se dadea la mine 
(comunitate de gay?!) cand... FUR- 
TUNAAAAA... bla bla, moare toata 
lumea, iar eu scap pe Insula Rai (ca 
daca IS de toate!)! Cartea favorita care 
ma va incanta tot timpul este... Tom 
Sawyer!!! 5tiu, suna corny, dar este 
cartea care intr-adevar a captat simful 
aventurii! Cu aceasta carte ma voi 
delecta pana la ve^nicie... sau, ma rog, 
pana cand ma ia Patrula de Coasta. 
jocul favorit va fi cu siguranfa NFS 
Underground pentru ca voi primi ^i 
ma^ini, de care nu voi vedea in 
urmatorii 25 de ani, ^i muzica buna! 

Voi simti din nou feeling-ul unui ora^, 
ca daca stau pe o insula cu un palmier 
Tn mijioc... in final, o persoana super- 
importanta este... informaticianul de la 
club net-u' de la coif fiindca daca se 
strica calculatorul?! Plus ca Ti foarte de 
treaba! Deci, din nou, doua vise Tn unul! 
inchei cu speranfa ca cineva va localiza 
IP-ul meu..." 

Sonya SpeedMan 

„Sa zicem ca toate se Tntampla a^a 
cum zici tu. Ma trezesc pe o insula 
pustie, cu de toate, dar nimeni pe ea. 
Casesc un pachet, TI desfac ^i... scot un 
StarWars: Knights of the Old Republic. 
Daaa... Beton! Pornim calculatorul ^i 
dam sa jucam. Dar de ce SW:KotOR? 

Pal este nou, Tmi place ^1 e al naibll de 
fain! (a se citi -fu**ing nice-), in general, 
Tmi place seria Star Wars, dar asta este 
clrea^a din varful tortulul. Mmmm... Ce 
sa zic. Cartea, nu ^tiu, eu prefer sa ma 
joc decat sa citesc, dar daca tot trebuie 
sa mai iau ceva din pachet, atunci cred 


ca un SF ar fi cel mai potrivlt. Nu ma 
Tntreba care pentru ca la cate am citit nu 
mai 5 tiu. $1 stau eu doua saptamani, joc 
jocul, citesc cartea ^i trebuie sa vina EA. 
Daca vine noaptea, cand visez, atunci 
ar fi ceva de genu I Britney Spears, 
Shakira sau Angelina jolle, dar daca 
vine ziua, atunci cred ca poate vecina, 
colega mea sau prietena mea. Nu ^tiu 
sigur care dintre ele, deoarece poate ar 
fi pe o barca Tn drum spre mine ^i ar da 
cu banul care dintre ele sa vina." 

EXCO 

„Daca ar fi sa plec pe Insula ala 
parasita, ml-a^ lua la mine revista LEVEL 
pe un an (incluslv jocurlle full) ^1 o revista 
Tn care sa Tnvaf sa fac dispozitive wireless 
(conectare la satellt, ca sa am net). Ca joc 
mi-a^ alege cred NFS Underground (Tmi 
plac ma^lnile la nebunie), dar sa nu uitam 
ca mai am ^i jocurlle full de la revista. 
Dupa doua saptamani (timp Tn care am 
terminat Underground-ul ^i jocurlle full) a^ 
vrea sa vina sa ma ia cel mai bun prieten 
al meu, Tmpreuna cu lubita (ca sa nu zic 
Jenna Jameson)." 

Shinate 

„Sa ajung eu pe o insula tropicala, 
cu tot ce Tmi dore^te corasonu' (inima) 
pe ea, cu cel mai feapan calculator ^1... 
un singur joc??!! Ei bine, draga MItza, sa 
^tii ca nu a^ lua nici un joc cu mine. De 
ce? Pal fiindca a^ pleca Tn vacanfa... 
dupa cum ai spus... ^i chiar ca nu cred 
ca a^ avea nevole de vreun joc. 5i dupa 
„naufraglu" ^i mai ales dupa ce descopar 
ca s-a Tntamplat ceva ciudat cu locultorii 
insulel, TU chiar crezi ca a? mai sta sa 
ma JOC?! Crezi ca ml-ar mai trebul 
jocurl? A^ pune tata mana sa vad ce s-a 
Tntamplat pe insula aia, unde au disparut 
ba^tlna^ii ^i mai ales unde naiba au 
disparut ba^tlna^ele? A^ avea cel mai tare 
joc adventure Tn fata (poate chiar ^i hor¬ 
ror), cu un storyline pe masura, cu o 
grafica care ar face praf orice placa 
grafica, ca sa nu mai spunem de interac- 
tiunea cu mediul Tnconjurator. Chiar a^ 
vrea sa vad cine ar vrea sa aiba cu el un 
joc... o carte mai merge... da' un joc?" 

Ne-au mai scris: webspider, Victor 
Bartis, Karny, Mr. Pshy'Cop, cronox, 
Ingerul Morfl, nihilist, Dha'FRytz, 

Holunga Cristian, ZOZE, Mihai Popa, 
Cosmin aka Kabuto_k, Hollowman, caca 
pute (el na?!), miha miha, iuli_stratos, 
t.claudiu, vishu, Leaveyou, Shadow. 
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(adrian_armaselu@level.ro) 

Secretar de redaefie 

Oana Aibu (oana_albu@vogelburda.ro) 

Marketing: 

Leonle Mt^rginean 
(leonte_marginean@vogelburda.ro) 

Oana Leu (oana_leu@vogelburda.ro) 

Ana-Maria Slrijan 

(ama .slrijan@vogelburda.ro) 

Publicitate: 

Zsolt Brxlola 

(zsoll_bodola@v ogelburda.ro) 

Crislian Pop (c rislian_pop@vogelburda.ro) 

ON-LINE: 

Mihai B«Vlescu (mihai_badc»si u@chip.ro) 

Contabjiitate: 

Maria Parge 
Eva Szaszka 
Adrian Dumitru 
(contabililatc>@vogeiburda.ro) 

Djstribufie: 
loana B5dc*sc u 

(ioana_badescu@vogelburda.ro) 
loan Claudiu Soiu 
(iancu_soiu@vogelburda.ro) 

Alex Draghini 

(alex_draghini@vogelburda.ro) 

Adresa pentru corespondenfil: 

O.P. 1 , C.P. 4. 500530 Bra;;ov 
Penlru distribulie conlactali-ne 
la lei: 02(i8-415l58 
?il tax: 02(>8-418728 

Montaj tipar: 

Rcn'ai Nyomda, Budape^sta. Ungaria. 

c»sle membru londalor al Birouiui 
Roman ck* Audit al Tirajelor (BRAT). 
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Joan of Arc: Wars Gl Warriors 

Era timpul pentru o strategic istorica! 




aCK 


RiPpER. 5 

A - j 


^ack The Ripper 

Spintecatorul ne va pandi 
pe PC. 


- 


'tile 


Universal Combat 

Luptele spatiaie 
revin m forta! y 


Fair Strike: 
Anti-Tbrror 
Helicopter Corps 

Ultima linie de aparare 
impotriva terori^tilor. 
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• Monitor LCD 17" si televizor ^ 

• Ideal pentru jocuri si filme DVD ^ 

• Timp de raspuns: 16ms 


LCD TV 17" 
RLT1720 


Aspect: 16:9 

599e 


Alegerea perfecta ’■ 
pentru dotarea biroului 
personal, acasa 
sau la serviciu 

Diagonala: 17" TFT 
Dot Pitch: 0.289 mm 
Rezolutie: 1280x768 
Contrast: 400:1 
Timp de raspuns: 16ms 
Intr^ri: video Analog RGB, 
S-Video, RF TV Tuner, 
Component DVD, Audio, DVi 
Boxe: 2 x 5W RMS 


RLT1720 - cu adevSrat deosebit, ip aduce acasS cea mai nouS 
mai moderns tehnologie. DatoritS tunerului inclus 0 pop transforma cu u^urintS 
intr-un teievizor cu remarcabile calitSp. De asemenea, este u^or de poziponat in casS 
datoritS greutSpi reduse (de numai 6,5 kg) a posibilitSpi adaptSrii unui suport de perete. Folose^te-I ca monitor 
penru munca de birou, ca TV pentru clipele de relaxare ?i nu uita cS este ideal pentru jocuri datoritS performantelor 
tehnice deosebite. Boxele stereo de WW completeazS perfect acest produs multifuncponal. 





Monitor 17" 

TE 770 

Diagonal^: 17" 

Tub; CRT 

Rezolutie; 1280x1024 
Oot Pitch; 0.27 mm 
Frecventa orizontalS: 72KHz 
Ldtime bandS; 108MHz 
Intrare video; D-sub 15 


Monitor 19" 

TE 988 

Diagonal^; 19' 

Tub; Normal Shadow Mask 
Rezolutie; 1920x1440 
Dot Pitch; 0.26 mm 
Frecventa orizontalS; 95KHz 
Ldtime bandi; 210MHz 
Intrare video; D-sub 15 


169 € 



Monitor LCD 1 

TL 535 

Diagonals; 15": Tip TFT LCD 
Rezolutie; 1024x768 
Dot Pitch; 0.297 mm 
Contrast 350;1 
StrSlucire; 240 cd/mp 
Timp de rSspuns; 30ms 
intrSri video; D-sub 15 


5" 


325€ 









flamTngo 

COMPUTERS 


www.flamingo.ro/relisys 
08008-22.55.72 (08008-CALLPC) 
eFIamingo^lamingo.ro 
Livrare gratuiti 
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putin cate putin bucat4 cu bucata 
pic cu pic ' .'•efr .'r :v.. 


IvH* net iar I AAR 


Oare e i mai v^d a§a cev<^ 


.egSturS biblicS o 


Ls la laborat 


Mu vad Maine oe 


e^uox 


mijlcace cat de cat ortodoxe 
Kimic nou sub scare S-au mai 
vSzut puzzle-uri la pare iti 
strofcci mintea pentru a gasi un 
mic indiciu care sS te arunce 
cumva spre rezolvarea problemei 
Dar nici un jcc nu a mai ridicat 
prcblema in modul in care a pus- 
c In Memoriam 

Car mai intai sS vedem ce vrea 
de la tine cine esti si ce se 
intam.pia Tu esti tu Fur si simplu 
Nu un Sherlcck Holmes nu un Arsene 
Lupin nu un Hercules Poirot si 
nici m.acar un pclitai de la Sectia 
5 Dear tu Chiar de la inceputul 
jc'ului vei fi nevcit s5 iti dai 
agVesa de m.ail - cea reals - pe 
pare vei crimi un cod de 
inregistrare dupS care intri in 
m^iezul crcblem.ei Ai fest ales de 
un crim.inal despre care nu se stie 
nimdc ca cm de legaturS intre el 
si polivie Acest individ se prezintS 
sub num;ele de Phoenix si este un 
geniu in o grSmadS de domenii Cum 
viata de zi cu zi r*u ii m.ai cferea 
nici un fei de plSceri s-a apucat 
de crim.e Car nici de asta nu era 
mult'umit Trebuia ca lumiea sS 
cuncascS geniul sSu crirndnal si 
oferea indicii despre crim.ele la 
care a luat parte uncr indivizi pe 
care ii credea in stare sS 
recuncascS lucrurile asa cum sunt 
$i sS dezlege tcate ghicitorile pe 
care el li le cferS Fclitia nu te 
lasS chiar in aer si iti pune la 
dispezitie c echipS care te ajutS 
si ea cumt poate Acest cumi pcate 
este unul dintre elementele noi si 
frum.case Cum ver m.ai da de un lucru 
pe care tu 1-ai seSpat cu vederea 
sau pe care nu aveai cum sS il 
desceperi cu mijlcaceie tale iti 
trimit un mail Ca chiar asa iti 
ver trim.ite un m.ail pe adresa ta 
pe care te conversezi cu prietena 
plecatS cu bursS in Franta si pe 
care primesti c tena de spam cu 
diferite preduse care fac sS se 
lungeascS sau sS se umfle .Aceste 
m:ail-uri nu cent in dear indicii si 
laude ci si tet felul de ebservatii 
despre modul in care ai rezolvat 
diferite chestii Ce este frumos 
este faptul cS aceste mail-uri iti 
ajung pe adresa ta dar nimer.i nu 


Gijman Karen 


vezi cu ochii . Majoritatea 
problemelor cArora le cauti 
solutii sunt cu tot felul de 
rezonante religioase oculte si 
interzise iar solutiile sunt $i 
ele destul de impresionante Unul 
dintre exemplele cele mai bune 
pentru tot ce v-am spus panS acum 
este solutia pe care o cauti pe 
ecran in timp ce pe fundal o tanSrS 
este filmatS cum se ineacS VA spun 
eu cA este destul de greu sA te 
concent rezi la ceva in timp ce 
femeia iti moare sub ochi cu niste 
sunete destul de explicite 


sPER ca Phoenix sA renascA din 
cenusA pentru cA jccul este 


Titlu In Memeriam Gen Adventure 
ProducAter Lexis Numerique 
Distribuitor Ubisoft 

Entertainment Cfertant Ubisoft 
Romania Tel 021569060C Procesor 
FI I 333 MHz Memorie 64 MB RAM 
Accel era re 3D minimum 16 MB ON¬ 
LINE WWW inmemoriam-thegame com 


OI\C AoileiO 
OI\C JenuS 
0I\€ YelqsmeO 
A\M iSYBlqidluM 
OI\OI snily^odS 
0I\€ eiBSiqml 


E o hartA 


Scrabble Domino 


Peste 45 de minute de film fAcut 
de profesionisti cu peste 25 
actori de carierA peste 300 de 
site-uri fAcute special pentru 
acest joc peste 100 de puzzle-uri 
si jocuri toate doar pentru' 
inimioara ta Tot ce trebuie sA 
faci este sA ai o legAturA 
oonstantA la net si creier care 
sA te ajute in situatii limitA Nu 
vA voi spune cA mai este si un alt 
joc ce seamAna cat de cat cu 
acesta dar la care indiciile iti 
vin inclusiv prin telefon la ora 
3 ncaptea Nu cred cA ati fi vrut 
sA'vA inscrieti la acel joc care 
NU a avut succes 


Koniec SI(N)gur 


KalA ?Apu:?A Si 
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